Instructions pour le jeu de Yahtzee :

Matériel :
e Planche de jeu

e Jetons pour chacun des joueurs (autant de jetons qu’il y a des nombres sur la planche de jeu)
e Dés ou cartes (la planche de jeu indiquera si des dés ou des cartes sont nécessaires)

Instructions :
e Unjoueur lance les dés.

e Il trouve le nombre dont il aura besoin pour faire 10. (S’il obtient un 3, il aura besoin d’un 7)

e Le joueur place un jeton sur ce nombre et cache son c6té de la planche de jeu.

e |’autre joueur joue a son tour de la méme fagon et il cache aussi son c6té de la planche de jeu.

e Les joueurs jouent chacun leur tour.

e Lorsqu’un joueur a besoin d’'un nombre qui a déja un jeton dessus pour obtenir 10, il perd son tour.
e Le gagnant est celui qui couvre tous les nombres de sa planche de jeu en premier.

Questions pour pousser la réflexion :
Demandez aux éleves s’ils savent quel chiffre ils doivent obtenir lorsqu’ils lancent leur dé pour pouvoir couvrir un nombre sur leur planche de jeu. Par exemple,
si le 6 est toujours a découvert sur leur planche, ils voudront essayer d’obtenir un 4. Ce genre de question les force a penser autrement.
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