
CPFPP - Sciences 2e: La pensée
computationnelle avec Scratch Junior

Description

Ce plan de cours est destiné aux débutants en matière de codage. Aucune connaissance au
préalable n'est requise. Il vise spécifiquement à donner confiance aux enseignants et aux
élèves. La plateforme Scratch Junior est entièrement gratuite, disponible dans de
nombreuses langues et considérée comme une "norme industrielle" pour l'enseignement du
codage à ce niveau.

Les termes "pensée computationnelle" et "codage" peuvent faire peur à certains, mais en
réalité, ils font simplement référence à la résolution méthodique de problèmes. Jane Krauss
et Kiki Prottsman parlent de curiosité, de résolution de problèmes, de tests, de création, de
rêve, d'innovation et de pensée critique dans leur livre "Computational thinking {and
coding} for Every Student" (La pensée informatique {et le codage} pour chaque élève). Ils
affirment également que "la pensée informatique est un ensemble de techniques de
résolution de problèmes qui sont utiles dans de nombreux domaines de notre vie".

Pour ces raisons, la pensée informatique (et le codage) s'adresse à tout le monde.Le but ces
"micro-leçons" est de bâtir des compétences en pensée computationnelle. Ces leçons
abordent plusieurs composantes de Scratch JR. Il ne faut pas se sentir obligé de tous les
faire. Les liens au programme d'études se répètent plusieurs fois dans ces leçons.

Si les leçons sont correctement planifiées et exécutées, vous verrez que tous les élèves
réussiront. Vous constaterez également qu'il s'agit de l'une des matières les plus faciles à
motiver et à différencier. Il est généralement assez facile de les impliquer.

Légende (types de ressources)

Matières

Sciences
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Veuillez noter qu'il s'agit d'une version PDF de ce tableau. Pour consulter la version la
plus récente, rendez-vous sur le site New LearnAlberta. L'accès aux tableaux requiert un
compte Enseignant breveté de l'Alberta. Ces tableaux sont mis à jour régulièrement.
Date de mise à jour : 12 janvier 2026

https://www.scratchjr.org/
https://docs.google.com/document/d/1NmTOpTrGbPGV9oRnMryfSOM9S31NAz9wCC2SChTxkhs/edit?usp=sharinghttps://docs.google.com/document/d/1NmTOpTrGbPGV9oRnMryfSOM9S31NAz9wCC2SChTxkhs/edit?usp=sharing


Niveaux scolaires

2ᵉ année

Créé par : nla1 nla1

Dernière modification le : 12 janvier 2026

Créé le : 12 janvier 2026
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Bienvenue à Scratch Junior! Votre plateforme de codage

Scratch est la plus grande communauté de codage pour enfants au monde et un langage de codage doté d'une

interface visuelle simple qui permet aux jeunes de créer des histoires, des jeux et des animations numériques. Scratch

est conçu, développé et animé par la Fondation Scratch, un organisme à but non lucratif.

Scratch encourage la pensée computationnelle et la résolution de problèmes, l'enseignement et l'apprentissage

créatifs, l'expression personnelle et la collaboration, ainsi que l'équité dans le domaine de l'informatique. Scratch est

toujours gratuit et disponible dans plus de 70 langues.

Les leçons suivantes (en français!) suivent plus ou moins les mêmes grands objectifs que les "cartes coding" produites

par Scratch JR (seulement disponibles en anglais). Les liens aux habiletés et compétences dans le programme d'études

sont nombreuses et reviennent dans plusieurs leçons.
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https://scratch.mit.edu/


Le codage visuel - pourquoi ?

Le codage visuel présente deux avantages très importants (par rapport au codage textuel) :

• Facile à saisir et à comprendre

• Motivant

Le codage visuel vous permettra d'impliquer et de retenir tous vos élèves. Certains deviendront peut-être des

programmeurs professionnels, d'autres non, mais tous en sortiront avec des compétences en pensée computationnelle

!

La réalité du codage textuel est qu'il n'attire qu'un très faible pourcentage d'étudiants. La plupart se découragent et/

ou s'ennuient dès les premières étapes. Le résultat a été, historiquement, un profil très particulier de codeurs.

Il existe un troisième avantage pour quiconque enseigne dans une langue autre que l'anglais. Le codage visuel est le

seul moyen de faire coder les étudiants dans la langue d'enseignement. Il devient donc une nécessité si vous

enseignez en français, en espagnol, etc.
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Installation du logiciel (gratuit)

Accès basé sur le web

Il existe une nouvelle version de Scratch Junior qui est basée sur le web. C'est infiniment plus facile à gérer.

Essentiellement, la seule différence est que le chat est remplacé par une baleine bleue. C'est pour des raisons légales,

car il ne s'agit pas d'une version officielle de Scratch Junior. Vous pouvez y accéder ici : codejr.org. C'est ce que nous

recommandons.

*******************************

Ci-dessous, nous énumérons les autres options au cas où vous souhaiteriez installer la version officielle.

La plateforme officiel de Scratch JR est une "App" alors elle fonctionne via installation sur les

tablettes Androïd, Ipad et Amazon ainsi que les Chromebook qui ont été configurés pour les Apps

Android: (communiquez avec votre équipe technique).

Scratch JR est aussi disponible sur Mac et Windows. N.B. Pour installer sur Windows ou MAC, vous aurez

probablement un avertissement que ce site n'est pas sécure. Voici comment procéder:

Windows

Locate and right-click on the app's executable and select Properties.

In the Properties dialog, open the General tab.

In the Secure section, check the Unblock option.

Click Apply and OK to save the changes.

Launch the app again to see if the error is resolved.

MAC

Open "System Preferences" by clicking on the Apple icon and choosing that option.

Select "Security & Privacy" from the "System Preferences" window.

Select the "General" tab, and select the lock in the lower left corner to allow changes.
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http://codejr.org/
https://www.scratchjr.org/
https://jfo8000.github.io/ScratchJr-Desktop/
https://jfo8000.github.io/ScratchJr-Desktop/
https://jfo8000.github.io/ScratchJr-Desktop/
https://jfo8000.github.io/ScratchJr-Desktop/


Pratiques recommandées

• Avant de demander aux élèves de créer leurs propres projets, il est très important d'acquérir quelques

compétences de base.

• L'achèvement de ces leçons ouvrira la voie à la réussite des leçons et des projets ultérieurs, car elles couvrent

méthodiquement les compétences de base en matière de pensée informatique (codage).

• Bien que cela ne soit pas nécessairement essentiel, il est recommandé de parcourir ces leçons à l'avance avant de

les présenter à la classe.

• Lors de l'enseignement, il est préférable d'avoir un appareil par élève afin de s'assurer que chacun acquiert les

compétences de base présentées.

• Demander à un élève de vous aider à démontrer la leçon (via l'appareil projeté). Cela vous permet d'expliquer les

étapes tout en faisant face à vos élèves. C'est aussi une façon d'assurer que vous n'allez pas trop vite en expliquant

les étapes.

• Il faut généralement entre cinq à dix minutes pour expliquer les leçons et les faire exécuter. Veillez à leur poser des

questions, à leur demander comment vous pourriez faire ceci, etc. pendant la présentation.

• Proposez un "complément" aux élèves qui terminent avant les autres. Il s'agit généralement de leur demander

d'améliorer leur code en y apportant des modifications pour voir comment il se comporte. C'est l'occasion pour eux

d'améliorer leurs compétences et, en prime, de ne pas vous déranger pendant que vous aidez les élèves qui

n'avancent pas aussi vite que les autres.
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Curriculum

Suggestion pour l'année implantation (2023/2024)

• 2e année: Leçons #1 - #30. Si vous le désirez: Leçons techniques #1 #10, Leçons débranchés #1 - #10. Ensuite à

eux d'innover, explorer et créer leurs propres projets selon leurs nouvelles habiletés. Les possibilités de création

qui suivront sont illimitées!

• Les habiletés et procédures du programme d'études sont abordés plusieurs fois dans les leçons. Ils sont listés ici: 2e

année
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https://drive.google.com/file/d/1eS9cCP5x4SVRAsjP_reLFIIm7owUqCT7/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1eS9cCP5x4SVRAsjP_reLFIIm7owUqCT7/view?usp=drive_link


Micro Leçons en pensée computationnelle - #1 à #10

• Minet, dis bonjour!

• Minet cherche un fruit

• Minet se promène

• Minet monte à bord d'une fusée

• Minet rentre à la maison

• Minet se présente à un extraterrestre

• Minet plante un arbre

• Minet marche vers la rivière

• Minet et le lapin bondissant

• Minet écoute aux animaux
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https://drive.google.com/file/d/1x34NC00qHJpjclu_xM74Th6tzPuijlVq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1884n6PPbc1gVUuxThvfiCHOg8n8H4Bmq/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1CZbKhiXw8Iu95cMiNcmXVcnugVmnbgDB/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1hELb8dtv9K2044fHYcbKItzw9zHFxHWb/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1aP4ih1wBhtuyKNI-VkIocNFsN74cF93V/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1a6a9gRWx7FjYp74LSUMASiZ-UnRskH3Q/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1hQamvSvc1nxWO8P93gqP3sFcTIqHdsa2/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1oucRLkuScusH7tHh-XutshCdkvSrPROW/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/12nAaTY-5QK1PwAMpqa2mcaOt-eGPZfkT/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1v2_8PYKVGsC1mu2Ul8u2Wq_m_vEhTk2k/view?usp=drive_link


Micro Leçons en pensée computationnelle - #11 à #20

• Minet joue avec un chien

• Minet organise une fête sur la plage

• Minet fait un dessin

• Minet fait un tour de magie

• Minet mange un fruit

• Minet regarde les animaux marins

• Minet et la grenouille timide

• Minet et les planètes en collision

• Minet rentre chez lui pour la soirée

• Minet fait de l'exercice au gymnase
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https://drive.google.com/file/d/1f9yTUae7kUtRhgb9K6WV8We83jnNHMr4/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/13bF-jGS4epHNR4ypvtwasgVdD2dpX35Y/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Ivh1jHKiT_AsJGlrDG2aPt5rAKRenX0d/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1jxaTm_LxELsnEwO7786cSijWEtn33TG9/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1MLEw5rGbhen_M1MefHiZOwVwUpYhWRlP/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1R1vYJRFykNFnuf5o5oMFhW1XgWPWpMox/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1NELg5VzMNBRkn2V9JKXUD50i89vlfJQx/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1dpzHchxwa2DxQqxzwuUsiZaF4xa9l_sR/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/16kZ7sEiT6t9lQwJiUD9KdIhCLQ0hXhXE/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1ca0ZUeFlYRHnafMa5KPF7AK6zutOeJbw/view?usp=drive_link


Micro Leçons en pensée computationnelle - #21 à #30

• Minet et le crabe

• Minet et le lézard camouflé

• Minet, attention à la rivière

• Minet et les fleurs qui poussent

• Minet discute avec son ami Zèbre

• Minet plonge dans l'océan

• Minet dirige un cochon dans la grange

• Minet et le canard

• Minet le la baleine en approche

• Minet joue au basket
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https://drive.google.com/file/d/1rfb8z6SphfZoyAwyrjmn1wtZ8IgrYsGC/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1bCQFgv87EFa3fo6jrPI_3gAyFS__ypEx/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Jc9-DlwdBR6U5W5ySe6ZJ8fIYtOsYVnn/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Ot5mtPEAliodsTMxgz9Z7QndMNS-Wgm5/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Ke5njJXcdz9uBojLGvxgI0JdNCUXkbBp/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/10XTKrAfFfWw5Vctt3bfIh4dbsYkbQpyf/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1FjS71y_EK0p7x_OgMQT3JI6XcZH6qtm1/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1P6chfrg7T_V41PAyHNw6VQMvPtN_v4s6/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/17qVMK72QbcAkM45V8eCjRip7nNKkVN9o/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1pZG6SrB7XOyhJBXN_6j6Uk40AucnYOS2/view?usp=drive_link


Micro Leçons en techniques #1 à #10

• Ajoute un personnage

• Change d'arrière plan

• Ajoute du texte

• Ajoute des pages

• Applique la grille

• Copie un programme

• Copie un personnage

• Supprime des éléments

• Défaire, refaire et réinitialiser

• Dessine une image
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https://drive.google.com/file/d/1ns3q-up8YTLHSboAMtWA-GioEGKvc0K-/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1dOhjNQKlV11LQbpk2nwlbw6Xzp8RAOex/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1uQA3NPuEsUdnos7aIvxAga0nenSm6MW4/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1yiIwLvd7AjI11j_Wh_Uk57D7I_I2bfBT/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1SsUCgNejLFUhf4wCgZTFo4nr_HJRlwi7/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1bq58nsNM1DxWeY3TPcffMUidaiIGNtUI/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Pd7uVhxdKHH_eyDhB44ujBRjVpkI1hqx/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/19RwT21P3tFcERgPeNK_UCN1VOG1ijYIX/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/19waR3plKeLdAfdomhk9VgWxgAFXZ2llt/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1a9XhFRStx8YTKfs97bhDC4x1I5axz5a-/view?usp=drive_link


Micro Leçons en activités débranchées - #1 à #10

• Dirige un ami

• Fait un dessin

• Prépare un sandwich

• Les pas de danse

• Le triage et la recherche

• Les rythmes d'aplaudissements

• Le jeu "Jacques dit"

• Le jeu "Le programmeur dit"

• Identifier les blocs

• Invente une langue
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https://drive.google.com/file/d/1zM2KVyY4GtabMu_IxrPCO9o2DJjP3Nxj/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1LltswPUeZZyGDc0NbsROBb3j3_nH8vz2/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1SCcP-MulaxZ9CgOcJPpjqkDNEpFeSwdU/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1MB0ejsxalWFL0JPwMZ-G8Wom6ZPAcz6w/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/18gKf5fG66RPA8yrWh4EXU2UAS8GqKxHR/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1_Ri56TfubL47DJF-qQsWhz_k_3yTFvjS/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Dq1PERoC4NIaxBY1gKMR8YZlNSgWfput/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1HiulsVhGJQ-5XjpqzIlmrhBA267_DAn3/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1A8PbssijQeS8m62EALLsPXgBDITsi1oJ/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1cT-nuGlsywMlWB-RUIvsj49ULE_DnMPP/view?usp=drive_link

