
CPFPP - Codage avec "Scratch" (Sciences 4I1)

Description

Ce plan de leçon est conçu pour les nouveaux venus dans le domaine de la programmation.
Aucune connaissance préalable n'est requise, ni aucun programme ou équipement spécial. Il
vise spécifiquement à renforcer la confiance des enseignants et des élèves. Toutes les
ressources utilisées sont gratuites et fournis par la fondation Scratch. Elles sont disponibles
dans de nombreuses langues et considérées comme des « normes de l'industrie » pour
l'enseignement du codage. Si vous avez besoin d'aide ou si vous avez des suggestions,
n'hésitez pas à nous contacter.

Consortium provincial francophone

Matières

Sciences

Niveaux scolaires

4ᵉ année
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Veuillez noter qu'il s'agit d'une version PDF de ce tableau. Pour consulter la version la
plus récente, rendez-vous sur le site New LearnAlberta. L'accès aux tableaux requiert un
compte Enseignant breveté de l'Alberta. Ces tableaux sont mis à jour régulièrement.
Date de mise à jour : 13 septembre 2025

mailto:info@cpfpp.ab.ca


Bienvenue sur Scratch ! Votre plateforme de codage.

Scratch est la plus grande communauté de codage au monde pour les enfants et un langage de programmation avec

une interface visuelle simple qui permet aux jeunes de créer des histoires numériques, des jeux et des animations.

Scratch est conçu, développé et modéré par la Scratch Foundation, une organisation à but non lucratif.

Scratch promeut la pensée computationnelle et les compétences en résolution de problèmes, l'enseignement et

l'apprentissage créatifs, l'auto-expression et la collaboration, ainsi que l'équité dans l'informatique. Scratch est

toujours gratuit et est disponible en plus de 70 langues.

Bien que vous puissiez utiliser Scratch sans compte enseignant, il est fortement recommandé d'en avoir un, car cela

vous permet de créer et de gérer des comptes d'élèves. Cela facilite également le partage. Vous pouvez créer votre

compte enseignant GRATUIT ICI. Ils approuvent les comptes enseignants rapidement (généralement dans l'heure).

Une fois que vous avez vos comptes et ceux de vos élèves, vous êtes prêt à commencer. Au besoin, les directives pour

obternir un compte enseignant sont ICI et les directives pour créer les comptes élèves sont ICI.

La plateforme est entièrement en ligne (sans logiciel) via le site de Scratch. Une fois là-bas, les élèves se connectent

simplement, puis cliquent sur "Créer".

Les leçons suivantes sont entièrement gratuites. Elles ont été extraites du seul PDF fourni par la Scratch Foundation.

Nous avons découpé le PDF afin de donner un accès rapide et faciliter également la distribution aux élèves (via

Google Classroom, etc.) si souhaité. Vous ne voudriez probablement pas publier toutes les leçons en même temps!
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https://scratch.mit.edu/educators#teacher-accounts
https://drive.google.com/file/d/1i6W54g29lEIGW01g1QNtnmUHQdjpT3yz/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1nvm8t9TzxWPwxzlAS3XaZooMZ4HSmevN/view?usp=drive_link
https://resources.scratch.mit.edu/www/cards/fr/scratch-cards-all.pdf


Codage visuel?

Il existe deux avantages très importants à la programmation visuelle (par rapport à la programmation textuelle) :

• Facile à comprendre et à saisir

• Motivant

La programmation visuelle vous permettra d'engager et de retenir tous vos élèves. Certains deviendront peut-être des

programmeurs professionnels, d'autres non, mais tous acquerront des compétences en pensée computationnelle !

La réalité de la programmation textuelle est qu'elle attire un très petit pourcentage d'élèves. La plupart se découragent

et/ou s'ennuient dès les premières étapes. Le résultat a historiquement été un profil très particulier de programmeurs.

Il y a un troisième avantage pour quiconque enseigne dans une langue autre que l'anglais. La programmation visuelle

est le seul moyen de faire coder les élèves dans la langue d'instruction. Elle devient donc une nécessité si vous

enseignez en français, en espagnol, etc.
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Note sur les années d'implantation

Étant donné que cela est nouveau pour l'année scolaire 2024/2025, les élèves n'auront probablement pas acquis de

compétences en codage. Nous recommandons donc ce qui suit pour afin de développer des habiletés de base. Vous

devriez suivre ces leçons dans l'ordre dans lequel elles sont présentées, car les compétences acquises dans les

premières seront nécessaires pour les leçons suivantes.

4e année (2024/2025)

• Animer un nom

• Animer un personnage

• Jeu de course poursuite

Une fois que les élèves ont acquis les compétences de codage de base décrites ici, nous vous encourageons à les

inviter à créer leurs propres projets.
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Pratiques suggérées

• Avant de demander aux élèves de créer leurs propres projets, il est très important de développer certaines

compétences de base. Les leçons gratuites suivantes de la Scratch Foundation sont conçues à cet effet.

• L'achèvement de ces leçons préparera le terrain pour le succès des leçons et projets ultérieurs, car elles couvrent

de manière méthodique les compétences de base en pensée computationnelle (codage).

• Bien que cela ne soit pas nécessairement essentiel, il est recommandé de passer en revue ces leçons à l'avance

avant de les présenter à la classe.

• Lors de l'enseignement de ce contenu, il est préférable d'avoir un ordinateur par élève pour s'assurer que chacun

acquiert les compétences de base présentées.

• Demander à un élève de vous aider à démontrer la leçon (via l'ordinateur projeté) vous permet d'expliquer les

étapes tout en faisant face à vos élèves. Cela garantit également que vous ne progresserez pas trop vite.

• Les micro leçons suivantes prennent généralement de 5 à 10 minutes pour être expliquées, discutées et

complétées. Assurez-vous de leur poser des questions, par exemple : comment pourriez-vous faire cela ? etc.,

pendant que vous affichez.
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Micro leçons: Animer un nom

• Animer un nom - Titre / Index

• Change de couleur - Tâche / Code

• Fais tourner - Tâche / Code

• Joue un son - Tâche / Code

• Lettres dansantes - Tâche / Code

• Change la taille - Tâche / Code

• Appuie sur une touche - Tâche / Code

• Glisse sur la scène - Tâche / Code
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https://drive.google.com/file/d/1iqIIStdmCwLy-LEeGjKiqQeNvLQ1iZFD/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1scHm8cGEZWLlnl1yOlqL4JsCEJG60MuJ/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1i5CZDStm8hPASGCbdaSfIEERoEu5gUMJ/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1iXLAcPIpHNpx86bJa3UBZraZQ5XY6hxb/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1q861X-cI6uP4Ksi6Y4sLnoE05fImvuix/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1iVViJEzF5ylZBY5vPXbMxlD-G0zbXQjF/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1PAKJgYLnnAp1Kft7ELhCH3vZvgYwKnki/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/16b0Z9ZEiY_8wQSS9XJqKIuDdpdHWpRS8/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1OnAcJuxvrNMyNCUs2Mz979nsFYnMrGL9/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1PZ3E7mF2IE-gVvhgbzhFNHLZDp-2bP4T/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1MdikWJUYXqaXo-NFvGpA-DrzIeBOtYSC/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1TzRd_TovQle0jUUmvq_DECjwe153UQNI/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1bUfbXiR76lOGQN6yUdxGA92alRdvW-ii/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1KR1zMLQc9rt8m-FP74voKTUp_xhsbiF3/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1ljfmw0vE7gob7tVlAfPmfV06Te4vXTwM/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1af0HN-G2bAC5xqrJ8Jse6Wg610p2VfDx/view?usp=drive_link


Micro leçons: Animer un personnage

• Animer un personnage - Titre / Index

• Bouge avec les flèches - Tâche / Code

• Fais sauter ton personnage - Tâche / Code

• Change de position - Tâche / Code

• Glisse d'un point à l'autre - Tâche / Code

• Animation de marche - Tâche / Code

• Animation de vol - Tâche / Code

• Animation parlante - Tâche / Code

• Dessine une animation - Tâche / Code
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https://drive.google.com/file/d/1a1oKGAtvzzNbP95MXj_QuJ4eJ9xOzG4z/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1FMWNKkEP2y78Y8gjJimHHg0g5Bz6DnVm/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1CPh0CKP6PVJJjUm6gLsL8eLFQw1dxXr-/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/16fCjAo4hexL0Qj55s-0LuZx9Kg-3S0dT/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1WHuh9PBiy3gMdLxYZ7he6a-ofn7uwTTf/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1uh9ARWFDAjqEmW6JLKivDo4vLr3AHQ4r/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1hdjwFSYZ3OWRjmQvQ43dAhzoMXXOjUc0/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1OTdh4xuyNiJ1WjCGhnNOVyCcaHGNLLLx/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/12PGNNQwQ2M2qiu4jL2GENmZpqnl5HEar/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1np5gxzLv5NdC4gK8bZtN5OjHf6lFnIgA/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1a6XnuT5tz892uup1DUfkXYf6L3kz275p/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1DnoK-j7HD3cIAwgebxiwElU1j52gmLy4/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1G5J6nFzX_fUtMpFgdxsEj_hrLielP9pp/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1FlJi67dVBRTHbcG4hIrSsLSVI-0fHdUq/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1oZkl9yEFMm-TM6f6eUwoDeotvzVN0F3G/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1RoiE4n7gVfDt0Ks-jiD2qy9Wvid2b4K7/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1E_ec4nFhfsjqhRjMyS5mdh6tYNSSRFVW/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1NAxiXUBFeRpjMut8_kFMcW7BM1IkegXj/view?usp=drive_link


Micro leçons: Jeu de course de poursuite

• Jeu de course à la poursuite - Titre / Index

• Bouge à gauche et à droite - Tâche / Code

• Bouge en bas et en haut - Tâche / Code

• Poursuis une étoile - Tâche / Code

• Joue un son - Tâche / Code

• Ajoute un score - Tâche / Code

• Augmente le niveau - Tâche / Code

• Message de victoire - Tâche / Code
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https://drive.google.com/file/d/1JXImh_7JDCbPaGlF5--10GpMYhUeeZ8d/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1BK5QknjXM711ejuKd5ElkzeP84OEwwdd/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1G0DjCWiFQbnxYGaJ8US7A4MSZXzwROte/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1iNl4W_LHbKlDdoEhcdut6Ht53DmQUSbm/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/12iJW9BeCFEiwDkcW2B7yPfkg5oyKFEAY/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1CQo3v18TFf61fetedFye2qC6skraN4mK/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1XNZYdzZuFCzBbZ5zjekXBhv_hATxNgvH/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1marLNrOpUlPrV7Yxl2qbO01f8WcIKWdy/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1LYJ3PySgfetfjelC5kHYSeO7YVz99GJa/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1S4ft2wTSS50AL14roz6mAxk_uUTYqnCV/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1723xrs7QW-ydu6VaaVumwC31fAXSVw9_/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1tDW6P6b830e0E6cvDHgTlSyElVhdfJ_E/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/10uUW1hylkKVvWabnoXsa5Y3Px5CIKfjf/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1McMT_purBXw4Z1upyJD-i6IIwMQBYs3m/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/13EPnmhpIudF9G6Y3EZ_uA4lM5LmqYuPH/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1vEoR52YY-npDKqlLgeQ4ER_k5zHx8trA/view?usp=drive_link

