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« Les élèves acquerront les connaissances et les habiletés nécessaires pour servir de fondement à
une vie réussie et épanouie, et pour apporter une contribution significative à leurs communautés et

au monde. » (Arrêté ministériel sur l’apprentissage des élèves, 2020)

Cette ressource a été élaborée afin de fournir une clarification, un contexte et un soutien à l'enseignement des verbes dans le programme de 
mathématiques de la 4e à la 6e année de l’Alberta (2022). Lorsque les éducateurs enseignent et modélisent explicitement les actions dans le 
cadre des résultats d’apprentissage et des habiletés et des procédures, ils jettent les bases permettant aux apprenants de développer leurs 
compétences. En mettant en pratique ces habiletés et en participant à plusieurs expériences d'apprentissage, à la fois à l’intérieur d’une 
matière et d’une matière à l’autre, les élèves retiendront mieux les connaissances et seront capables de les appliquer d’une année à l’autre.

Ce diaporama de ressources comprend :
- UnGlossaire de définitions pour chaque action figurant dans les résultats d'apprentissage et les habiletés et procédures.
- Un Enregistrement vidéo pour présenter la ressource.
- Des Cartes de définition illustrées pour chaque verbe.
- Des Trousses d’outils pour les enseignants pour les verbes sélectionnés.

Les trousses d’outils pour les enseignants sont identifiées par un * dans le glossaire et par « consulter la trousse d’outils » dans le diaporama. Elles comprennent des
informations supplémentaires sur le verbe à l’intention des enseignants, un tableau indiquant l’emplacement du verbe dans le programme demathématiques et des exemples
illustratifs. Pour sélectionner les verbes devant faire l’objet d’une trousse d’outils, il a été tenu compte du type d'action concernée, de la complexité du processus de réflexion,
de la présence ou non du verbe dans un résultat d'apprentissage et/ou d’une demande de clarification de la part des enseignants dans un contextemathématique.

Cette ressource a été créée par les responsables de l’apprentissage professionnel d’ARPDC.
Des pratiques fondées sur la recherche, une expertise dans lamatière concernée, une vaste expérience dans l’enseignement et l'analyse de

nombreuses ressources ont été essentielles à l'élaboration de ces documents.



Références

Arrêtéministériel
https://www.alberta.ca/fr/ministerial-order-on-student-learning

Remerciements
Queensland Curriculum and Assessment Authority

NorthWest Evaluation Association
https://acrobat.adobe.com/link/review?uri=urn:aaid:scds:US:77b947f5-25b9-3170-932c-beb714b5bf75

Mots-clés enmathématiques en Alberta
www.alberta.ca/system/files/ed-de-liste-des-mots-cles-en-mathematiques-fr.pdf

Des ressources et des références supplémentaires liées aux exemples sont disponibles dans les trousses d’outils.

https://www.alberta.ca/fr/ministerial-order-on-student-learning
https://www.qcaa.qld.edu.au/p-10/aciq/version-8/frequently-used-resources/cognitive-verbs
https://acrobat.adobe.com/link/review?uri=urn%3Aaaid%3Ascds%3AUS%3A77b947f5-25b9-3170-932c-beb714b5bf75%20
http://www.alberta.ca/system/files/ed-de-liste-des-mots-cles-en-mathematiques-fr.pdf
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(cliquer pour visionner la vidéo)

https://drive.google.com/file/d/1cgv2G0mbXMZGuT487rrqHmzZd1kiPJyI/view?usp=sharing


Glossaire des verbes d'action
~ Programme de mathématiques 4-6 de l'Alberta

Ce glossaire interactif et les ressources associées ont été développés pour aider à fournir une clarification, un contexte et un soutien à l'enseignement des verbes dans le programme de mathématiques 4-6 d’Alberta Education (2022).

Niveaux
des RA

Niveaux
pour les

habiletés et
procédures

Verbes Définition

*Indique une trousse d’outils en lien hypertexte.

4, 5, 6 4, 5, 6 additionner Combiner deux ou plusieurs termes (nombres/quantités) pour obtenir une somme.

4, 5, 6 6 analyser* Examiner en détail afin de trouver un sens et de déterminer les relations, les
régularités, les similitudes, les différences, etc.

4, 6 4, 5 appliquer* Utiliser (les connaissances mathématiques).

4, 5 arrondir Simplifier un nombre tout en restant proche de sa valeur initiale.

5 calculer Déterminer mathématiquement (la quantité ou le nombre d’objets).

5 catégoriser Attribuer à une catégorie.

4, 5 classifier Organiser en groupes en fonction d'un(e) ou plusieurs attributs ou propriétés.

4 communiquer Transmettre ses connaissances et sa compréhension à une autre personne.

4, 5, 6 comparer Examiner les qualités de deux ou plusieurs objets ou ensembles, afin de découvrir
des similitudes ou des différences.

6 composer Former, combiner ou regrouper.

5 compter Nommer les nombres dans un ordre stable et/ou déterminer une quantité.

4, 6 convertir Changer une valeur ou une expression d’une forme à une autre.

4, 5, 6 créer Utiliser ses connaissances, son raisonnement et sa compréhension pour
regrouper des éléments afin de former quelque chose de nouveau ou d’original.

4, 5, 6 décrire* Communiquer (oralement ou par écrit) les qualités, les attributs, les détails et/ou
les caractéristiques d’un objet.

6 démontrer Montrer ou exprimer sa compréhension à travers ses actions.

4, 5 4, 5, 6 déterminer* Trouver une réponse en utilisant une stratégie, une procédure et/ou un calcul
raisonnable.

5 discuter Échanger des idées, des réflexions, des faits, etc.

4, 5 4, 5, 6 diviser Séparer un total (quotient) en groupes égaux pour déterminer le nombre de
groupes ou le nombre d’objets dans chaque groupe.

4, 5, 6 écrire Consigner par écrit (mots, symboles, etc.).

https://drive.google.com/drive/folders/1jFIsvfFbqzWOmr_E3SSjMx4_gHfCDPFx?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/102tB2HSkSj1TpTsrTGs9EUChDFWGBuhJ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1edrwp_bICoz_DGIoMAINISKSJELDGQN7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/15M-wAbPx8IYq7jOzl--2aSBkePJaRMSl/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1dJ8vgk2oH9FjhRGdOc1BE1jiUchx4DOI/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1eeD4I8GzYOiqgKY-cvFoEKtHB0vLDzQ_/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1TasPx5PBRaJ_N0Ilj2g7ccvpYu8yTQph/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1haK0OriOyMmY_CRPVN8hiM21TG7P-868/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CicBgPiwaGX5D3O0dKmxp-WuGZvtOp67/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1J-Z0NiFMYcKFLqyNmgjwyRTjaHYirw4F/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1bDEDe_hETXTiD2guhZ6-ev3YaxmiYCkg/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ltayS2dYHEtlbqXs9mle1sc9-Tsi0dmi/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1UXjkUsiF-fufG57kjxjwZVcE8zP79_Vp/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Ifzjdlc_9C9ln_leJ4KGPTyVWtRAyCVn/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1TAdhud-XoPbrDHdh4jEwy1ce-yXR8lvY/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ppBl_YjhG03q2IoRhyzif32W69lfZ0tU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1s8wzm1xK8HFRS0wGZcH_KsFM-dJCgHQz/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/12v1TynoVucBmwOGplSZx0AVErKH5fZ8S/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1nF9_OEqpN-LTBRZTFKeAWxZH3XBN11Rr/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1_hs-GI5RVTfxJLQv3rs7JMz044cyT13G/view?usp=sharing


Glossaire des verbes d'action
~ Programme de mathématiques 4-6 de l'Alberta

Ce glossaire interactif et les ressources associées ont été développés pour aider à fournir une clarification, un contexte et un soutien à l'enseignement des verbes dans le programme de mathématiques 4-6 d’Alberta Education (2022).

Niveaux
des RA

Niveaux
pour les

habiletés et
procédures

Verbes Définition

*Indique une trousse d’outils en lien hypertexte.

5 employer Utiliser.

4 entreprendre Participer à/être impliqué dans.

5 4, 5 estimer Se rapprocher d’un nombre, d’un calcul, d’une quantité ou d’une mesure ou y
être similaire.

5, 6 4, 5, 6 établir un
lien*

Montrer un lien ou une relation entre deux ou plusieurs objets.

4 4, 5, 6 évaluer* Déterminer la valeur de. (Remarque : la définition est spécifique aux
mathématiques)

4, 5, 6 évaluer la
vraisemblance

Déterminer (ou décider) quelque chose après réflexion.

4, 5 examiner Étudier attentivement et en détail la nature et les caractéristiques d’un objet pour
en savoir plus à son sujet.

4, 6 4, 5, 6 expliquer* Décrire le comment ou le pourquoi de quelque chose; en donner la cause ou la
raison.

5, 6 4, 5, 6 examiner* Utiliser un processus d’enquête ou d’exploration pour approfondir sa
compréhension.

4, 6 4, 5, 6 exprimer* Transmettre des connaissances et une compréhension.

5 formuler Développer des possibilités, après avoir examiné les faits et les détails
correspondant au contexte donné.

5 généraliser Prendre conscience d’une régularité, d’une relation ou d’une règle et reconnaître
qu’elle peut être appliquée à un contexte ou à une situation similaire.

5 indiquer Reconnaître en identifiant.

4, 5, 6 4, 5, 6 interpréter* Utiliser son raisonnement et ses connaissances pour comprendre un texte, un
ensemble de données, une représentation visuelle, un graphique, etc., et leur
donner un sens.

https://drive.google.com/drive/folders/1jFIsvfFbqzWOmr_E3SSjMx4_gHfCDPFx?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1HXTfUbjc6rnQCrZTMjjCFiCLB7j3X1Qm/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ViHf-dDAAavIBMhppCe7jTsgHAalmCMc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1lFg2crXDzowUNMsakTIvgC6NApDYdHj5/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CD4VOdG-a4QDQYsFySFKSuEPXGsbfwlT/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CD4VOdG-a4QDQYsFySFKSuEPXGsbfwlT/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1syZqTX4O7L60x29Ofgkh0yagZigAaHKn/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1mnSWQOQMjqj3Riu8jSWB40PhRgW8pUnN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1mnSWQOQMjqj3Riu8jSWB40PhRgW8pUnN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1kMaS8Nr6OoNWEUioZkAXLTrxq1i9RT0c/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/113tgV5hvGYXLnEC1zUoZYfG0K7vlXaaN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1axJb-IEtUNF0shjon5uavwo64xhiYz3Z/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1m3oYgRU4h5aPmN1NSM3V4F_r5Kr8b0Am/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1nM0uapqZgXZnwoTWNN0dnDEmm8-zHJK6/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1c7Ki63ec-aadLEr6CytDgw4kyUAhfkLS/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13WyXwFqn76Ukxgd2sYaFkM6AYARonbV9/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1FICbZs5qT-IX5HtCn2rZCF71PUGc0ESu/view?usp=sharing


Glossaire des verbes d'action
~ Programme de mathématiques 4-6 de l'Alberta

Ce glossaire interactif et les ressources associées ont été développés pour aider à fournir une clarification, un contexte et un soutien à l'enseignement des verbes dans le programme de mathématiques 4-6 d’Alberta Education (2022).

Niveaux
des RA

Niveaux
pour les

habiletés et
procédures

Verbes Définition

*Indique une trousse d’outils en lien hypertexte.

4, 5 justifier Utiliser des raisons et des preuves pertinentes pour expliquer la conclusion qui
a été tirée.

5, 6 localiser Indiquer un lieu ou une position spécifique.

4 mesurer Déterminer la taille, la quantité ou le degré d’un objet, en utilisant des
unités conventionnelles ou non conventionnelles.

4. 5, 6 modéliser Représenter un concept ou une situation de manière concrète, imagée ou
symbolique.

4, 5 montrer Rendre visible par des actions, des mots, des représentations, des symboles, etc.

4, 5 4, 5, 6 multiplier Combiner des groupes de taille égale pour déterminer le produit.

4, 5, 6 ordonner Organiser en suite.

5 organiser Classer (données, informations, objets, etc.). REMARQUE : dans d'autres
matières, les exemples peuvent être différents.

6 prédire Formuler une réponse probable en utilisant une déduction basée sur la
compréhension actuelle.

4 (se) rappeler Se souvenir ou retrouver dans sa mémoire.

4, 5, 6 reconnaître Être conscient des éléments d’information.

6 recueillir Obtenir des données ou des informations, etc., auprès de personnes ou de
sources. (En anglais, c’est le mot “collect”)

4, 5, 6 repérer Identifier en nommant et/ou en montrant.

6 réorganiser Changer l’ordre, la disposition ou la position d’objets.

https://drive.google.com/drive/folders/1jFIsvfFbqzWOmr_E3SSjMx4_gHfCDPFx?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/10cTKSBTBsebcBBkv6ysEn7OnyN7MeIBd/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1OP38BTSonloMkLbcGbrskoXeqASTgpHf/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1WadfUoeVNQip6dXngG4-KhI6TflwNEUX/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/119HsktEuDLAc6IO300SsbJ7fWLGkzalj/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/12AZxKkAGVIZ7dJ6RgMdMpZW7jXEt1asr/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Icb55NMgZMuXzC88xAL2lIXXK5L_7BdF/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1DL5sExru62zP2DcZGJ9I2t2i4XO6j6kn/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1bQU5yLC0n4iAGr5nRI0jHPZTBHK3tjSM/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1rHltzTeGanBWWbe1G-7A-pYEDb0Saw-G/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1_s6bvAzFihRf6vcfxoWGD-WJPiQcqW-w/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/14yS5DA2qT6JrKKGAmKUJsMjr6xWM4NyO/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QOY2oLJ-Rd2dxpBP_tNWORhMpgTpEHEt/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1an7o4B9h1Ul_z1jemJK32FK7r3UO8rCy/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1VIEnU83xCoWqd3uroW70SvVuAWyXvfU-/view?usp=sharing


Glossaire des verbes d'action
~ Programme de mathématiques 4-6 de l'Alberta

Ce glossaire interactif et les ressources associées ont été développés pour aider à fournir une clarification, un contexte et un soutien à l'enseignement des verbes dans le programme de mathématiques 4-6 d’Alberta Education (2022).

Niveaux
des RA

Niveaux
pour les

habiletés et
procédures

Verbes Définition

*Indique une trousse d’outils en lien hypertexte.

4, 5 4, 5, 6 représenter* Transmettre des idées mathématiques à l’aide de matériel de manipulation, de
diagrammes, de modèles, de signes, de symboles, etc.

4 sélectionner Choisir après réflexion.

4, 6 simplifier Réduire à une forme ou une expression plus simple ou plus facile à utiliser.

6 4, 5, 6 résoudre* Trouver une solution ou une réponse.

4, 5, 6 4, 5, 6 soustraire Trouver la différence entre deux nombres ou quantités.

4, 5 vérifier Confirmer la réponse ou la solution.

4, 6 visualiser Rendre ses pensées, ses idées et ses images visibles pour soi-même ou pour les
autres.

https://drive.google.com/drive/folders/1jFIsvfFbqzWOmr_E3SSjMx4_gHfCDPFx?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/18mgnxo0UyZmXmE7_qsHaQl2d_4ySvIrb/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1nNdKppVFM3OMhdIZRN1xkCopZg7rK7Fz/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Eo2Skuz5rcEZV_12OjKckuV0mfOVr-iB/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/14ZE0427otlT_hWD4T65iikIB0VjgjOGl/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1L64TW4afxEKqYDIZn349TN35V442ktOY/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1flp-zP4tULhNH5CCq0NZL7Cm064hHTuq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/12CjxeTtuSP5GxedmIggm70xeoebRtBqs/view?usp=sharing


Glossaire des verbes d'action
~ Programme de mathématiques 4-6 de l'Alberta

Ce glossaire interactif et les ressources associées ont été développés pour aider à fournir une clarification, un contexte et un soutien à l'enseignement des verbes dans le programme de mathématiques 4-6 d’Alberta Education (2022).

https://drive.google.com/drive/folders/1jFIsvfFbqzWOmr_E3SSjMx4_gHfCDPFx?usp=sharing
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ADDITIONNER 

Combiner  deux  ou  plusieurs  

termes (nombres/quantités) pour  

obtenir  une somme. 

 

Verbes 

d’action 

 

 

 
 

Programme de mathématiques 

de l'Alberta 

MAGASI

N 
J’ai : 

Combien d’argent 

puis-je dépenser? 

5,00 $ + 4,00 $ + 0,75 $ = ? 

MAGASIN 
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ANALYSER 
Examiner en détail afin de 

trouver un sens et de 

déterminer les  relations, les 

régularités, les similitudes, les 

différences, etc.  

 

Verbes d’action 

 

 

 
 

Programme de mathématiques 

de l'Alberta 

 

 

Je peux 

commencer par 

comparer les 

triangles A et B. 

http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/


licence creative 

commons 

 

 

APPLIQUER 
Utiliser (les connaissances 

mathématiques). 

 

Verbes d’action 

 

 

 
 

Programme de mathématiques 

de l'Alberta 

Je peux 

compter par 

bonds pour 

multiplier. 
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ARRONDIR 
Simplifier un nombre, tout 

restant proche de sa valeur 

initiale. 

 

Verbes d’action 

 

 

 
Programme de mathématiques 

de l'Alberta 

17,386 

Arrondis ce nombre au 

dixième le plus 

proche. 

J'arrondirai donc 

le 3 à un 4, 

ce qui donne 17,4. 
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C A L C U L E R  

 

Verbes d’action 

 

 

 
Programme de mathématiques 

de l'Alberta 

 

 

 

 

Déterminer 

mathématiquement (la 

quantité ou le nombre 

d’objets). 

 

 

 

 

La salle de 

classe mesure 7 

mètres de large 

et 

9,5 mètres de 

long. 

 

 

 

 

Utilise un mètre pour 

trouver l’aire de ta salle 

de classe. 

A = L x l 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7 x 9,5 = ? 

 

 

 

 

 

        Nous devons 

donc 

résoudre 

7 x 9,5. 
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CATÉGORISER 
Attribuer à une catégorie.  

 

Verbes d’action 
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CLASSIFIER 
 

Verbes d’action 
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Organiser en groupes en 

fonction d'un(e) ou plusieurs 

attributs ou propriétés. 

3 côtés 4 côtés 5 côtés 
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COMMUNIQUER 

Transmettre ses connaissances et sa 

compréhension à une autre personne. 

 

Verbes 

d’action 
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COMPARER 
Examiner les qualités de deux 

ou plusieurs objets ou 

ensembles, afin de découvrir 

des similarités ou des 

différences. 

 

Verbes d’action 
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COMPOSER 
Former, combiner ou regrouper. 

 

Verbes d’action 
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Facteurs qui font 24 
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COMPTER 
Nommer les nombres dans un 

ordre stable et/ou déterminer 

une quantité. 

 

Verbes d’action 
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CONVERTIR 
 

Verbes d’action 
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Changer une valeur ou une 

expression d’une forme à 

une autre. 

 

J'ai dormi de 

21h30 à 6h30. 

Cela fait 9 

heures. 

 

 
9 x 60 = 

540 minutes 

 

 

 

Combien de minutes 

as-tu dormi la nuit 

dernière? 
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CRÉER 

Utiliser ses connaissances, son 

raisonnement et sa compréhension 

pour regrouper des éléments afin de 

former quelque chose de nouveau ou 

d’original. 

 

Verbes d’action 
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DÉCRIRE 

 

Verbes d’action 
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Communiquer (oralement 

ou par écrit) les qualités, 

les attributs, les détails 

et/ou les caractéristiques 

d’un objet. 
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DÉMONTRER 

Montrer ou exprimer sa 

compréhension à travers ses 

actions. 

 

Verbes 

d’action 
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DÉTERMINER 
Trouver une réponse en utilisant 

une stratégie, une procédure 

et/ou un calcul raisonnable. 

 

Verbes d’action 
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DISCUTER 
Échanger des idées, des 

réflexions, des faits, etc. 

 

Verbes d’action 
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TteTttTempérature moyenne élevée 
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http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/


licence creative 

commons 

 

 

DIVISER 
Séparer un total (quotient) en 

groupes égaux pour 

déterminer le nombre de 

groupes ou le nombre d’objets 

dans chaque groupe. 

 

Verbes d’action 
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100 divisés 

en 4 

groupes 

Résous 100 ÷ 
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EXAMINER 

Utiliser un processus d’enquête ou 

d’exploration pour approfondir sa 

compréhension d’un concept. 
 

 

 

 

  (Dans le curriculum de mathématiques en anglais, le terme « investigate est utilisé.) 

 

Verbes d’action 
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Du carrelage? 

Hum, je 

remarque 

que… 
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ÉCRIRE 
Consigner par écrit (mots, 

symboles, etc.). 

 

Verbes d’action 
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EMPLOYER 
Utiliser. 

 

Verbes d’action 
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Fabrique un bracelet en 

perles 

avec un rapport de 3:1. 
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ENTREPRENDRE 
Initier une démarche, une preuve, 

et/ou une analyse pour résoudre un 

problème. 

 

Verbes d’action 
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Quelle est la population approximative des villes de l’Alberta? 
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ESTIMER 

Se rapprocher d’un nombre, 

d’un calcul, d’une quantité ou 

d’une mesure ou y être 

similaire. 

 

Verbes d’action 

 

 

 
Programme de mathématiques 

de l'Alberta 

 

Quelle 

stratégie 

dois-je 

utiliser? 

http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/


licence creative 

commons 

 

 

ÉTABLIR UN LIEN 
Faire un lien entre deux 

ou plusieurs objets. 

 

Verbes d’action 
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ÉVALUER 

Déterminer la valeur de. 

Trouver une valeur numérique  

ou l’équivalent dans une équation,  

une formule ou une fonction. 

 
(Remarque : La définition est spécifique aux mathématiques.) 

 

 

 

 

 
Verbes d’action 
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Je peux utiliser la priorité 

des 
opérations pour 

(10 + 2) ÷ 4 

= ? 
trouver la valeur de 

cette expression. 

Je peux utiliser la 
priorité des 

opérations pour 

trouver la valeur 
de cette 

expression. 
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Verbes d’action 
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É V A L U E R  L A  
V R A I S E M B L A N C E                                                                             

  

 

 

 

Déterminer (ou décider) quelque chose après 

réflexion. 

Si j'estime que 

20 x 8 = 160, alors 

je sais que ma 

réponse doit être 

inférieure à ça. 

18 x 8 = ? 
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EXAMINER 
Examiner attentivement et en 

détail la nature et les 

caractéristiques d’un objet pour 

en savoir plus à son sujet. 

 

Verbes d’action 
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Superficie totale des provinces et territoires canadiens 

http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/


licence creative 

commons 

 

 

EXPLIQUER 
Décrire le comment ou le 

pourquoi de quelque chose; en 

donner la cause ou la raison. 

 

Verbes 

d’action 
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FORMULER 

Développer des possibilités, 

après avoir examiné les faits et 

les détails correspondant au 

contexte donné. 

 

Verbes d’action 
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Quelles 

questions 
pourrais-je 

poser à propos 
de ces 

données? 

Température moyenne élevée 

         Mars              Avril              Mai 
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GÉNÉRALISER 
Prendre conscience d’une 

régularité, d’une relation ou d’une 

règle et reconnaître qu’elle peut 

être appliquée à un contexte ou à 

une situation similaire. 

 

Verbes d’action 
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Je constate que 

tous les nombres 

divisibles par 2 

sont pairs. 

Divisible par 2 
Divisible par 3 

Divisible par 6 
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INDIQUER 

Reconnaître en identifiant. 

 

Verbes d’action 
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Les 
coordonnées 
de ce sommet 

sont (-4,2) 
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INTERPRÉTER 
Utiliser son raisonnement et 

ses connaissances pour 

comprendre un texte, un 

ensemble de données, une 

représentation visuelle, un 

graphique, etc., et leur donner 

un sens. 

 

Verbes d’action 
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J'ai une fraction 

impropre. Cela 

signifie qu'elle est 

supérieure à un tout 

et qu'elle doit être 

placée après le 1 

sur la droite numérique. 
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JUSTIFIER 
Utiliser des raisons et des preuves 

pertinentes pour expliquer la 

conclusion qui a été tirée. 

 

Verbes d’action 
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de l'Alberta 

Quelle est la meilleure unité 

pour mesurer la superficie de 

l’Alberta? Choisis-en une et 

explique ton raisonnement. 

Je pense que la 

meilleure 

réponse est la b), 

parce que... 

mètres carrés 

kilomètres carrés 

centimètres carrés 
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LOCALISER 
Indiquer un lieu ou une position 

spécifique. 

 

Verbes d’action 
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de l'Alberta 
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MESURER 

Déterminer la taille, la quantité 

ou le degré d’un objet, en 

utilisant des unités 

conventionnelles ou non 

conventionnelles. 

 
Aire = 

longueur x largeur 
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MODÉLISER 
Représenter un concept ou une 

situation de manière concrète, 

imagée ou symbolique. 

 

Verbes d’action 

 

 

 
Programme de mathématiques 

de l'Alberta 

 

 
Voyons de 

combien de 

façons nous 

pouvons 

modéliser un 

tout. 
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MONTRER 
Rendre visible par des 

actions, des mots, des 

représentations, des 

symboles, etc. 

 

Verbes d’action 
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MULTIPLIER 
Combiner des groupes de taille 

égale pour déterminer le produit. 

 

Verbes d’action 
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Stratégies pour résoudre 
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ORDONNER 
Organiser en suite. 

 

Verbes d’action 

 

 

 
Programme de mathématiques 

de l'Alberta 

 

Températures relevées la semaine 

dernière à Fort McMurray 

10°C, -10°C, 0°C, -7°C, 4°C, -13°C, 2°C 

Ordonne les températures de la 

plus froide à la plus chaude. 
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ORGANISER 
Classer (des données, 

informations, objets, etc.). 

REMARQUE : dans d'autres 

matières, les exemples 

peuvent être différents. 

 

Verbes d’action 
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Les animaux favoris 
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PRÉDIRE 
Formuler une réponse probable 

en utilisant une déduction basée 

sur la compréhension actuelle. 

 

Verbes d’action 
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Croissance 

de la plante 

 
Hauteur 

D
a
te
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SE RAPPELER 
Se souvenir ou retrouver dans 

sa mémoire. 

 

Verbes d’action 
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5 x 10 = 50 

4 x 10 = 

40 

3 x 10 = 

30 
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RECONNAÎTRE 
Être conscient des éléments 

d’information. 

 

Verbes d’action 
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de l'Alberta 

Symétrie dans la nature 
Lequel de ces objets possède plusieurs 

axes de symétrie? 
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Verbes
d'actionRECUEILLIR

Recueillir des données et/

ou des informations, etc.,

auprès de personnes ou de

sources.

IIII III

Programme de mathématique
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REPÉRER 

Identifier en nommant et/ou en 

montrant. 

 

Verbes d’action 
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Brr! Il fait  
– 20º Celcius!  
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RÉORGANISER 
Changer l’ordre, la disposition ou la 

position d’objets. 

 

Verbes d’action 

 

 

 
Programme de mathématiques 

de l'Alberta 
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REPRÉSENTER 
Transmettre une compréhension à 

l’aide d’images, de diagrammes, de 

modèles, de matériel de 

manipulation, de symboles, de 

mots, etc. 

 

Nous pouvons 

démontrer le 

maintien de 

l’égalité. 

http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://https/creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/


licence creative 

commons 

 

 

RÉSOUDRE 
Trouver une solution ou une 

réponse. 

 

Verbes 

d’action 
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C’est un casse-tête 

de 16 pièces. 

J’ai assemblé 11 

pièces. 

Il doit m'en rester 

5. 
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SÉLECTIONNER 
Choisir après réflexion. 

 

Verbes d’action 

 

 

 
Programme de mathématiques 

de l'Alberta 

Quelle est la population approximative des villes de l’Alberta? 

Une feuille = 10 000 

personnes. 
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SIMPLIFIER 
Réduire à une forme ou une 

expression plus simple ou plus 

facile à utiliser. 

 

Verbes d’action 
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SOUSTRAIRE 
Trouver la différence entre deux 

nombres ou quantités. 

 

Verbes d’action 
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de l'Alberta 

J'avais cinq 

dollars et j'ai 

acheté une barre 

de chocolat pour 

1,99 $. 

5,00 $ - 1,99 $ 

= ? 
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VÉRIFIER 
Confirmer la réponse 

ou la solution. 

 

Verbes d’action 
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de l'Alberta 

Nous vérifions 

les propriétés 

en réfléchissant 

les polygones. 

a a 
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VISUALISER 
Rendre ses pensées, ses idées et 

ses images visibles pour soi-

même ou pour les autres. 

 

Verbes d’action 
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de l'Alberta 

Je sais que le 

volume est 

égal à la 

longueur x la 

largeur x la 

hauteur. 
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