ons



%Avanf de commencer...
y

Dressez la liste des activités/évaluations que vous faites a I'entrée en
cinguieme année, quelle que soit 'année .

Pourquoi commencez-vous avec cela ¢




pour souligner le fait que les
participants dans cette rencontre
virtuelle se retrouvent sur les territoires
des Traités 6, 7 et 8 des lieux de
rencontres et de déeplacements
traditionnels des Premieres Nations
ainsi que sur les territoires des Meétis en
Alberta.

Nous reconnaissons ces peuples comme gardiens

traditionnels de ces territoires et nous leur rendons
hommage.

Ce moment de reconnaissance nous permet de leur
témoigner notre respect tout en nous engageant dans la
voie d’une guérison collective et d’une véritable
réconciliation en honorant ensemble ces magnifiques
terres de la province de I'’Alberta.



AU menu
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reférence et
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avec |la
planification
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Architecture et Design du programme d’études M-12

~Idée organisatrice (M a 6)
\

Question directrice

\*‘

Résultat(s) d’apprentissage

4

Connaissances, compréhension, habiletés et procédures

Littératie, numératie et compétences




Ateliers / Centres

r
. % Compréhension Métacognition
Surapprentissage <« Automatisation
% Mémoire d long terme Auto-régulation
\.

Inspiré de MES CLES : Qu'est-ce que I'enseighement explicite ?



https://www.youtube.com/watch?v=aHbnqpbum9c&ab_channel=CSENCSEN

L'importance de la manipulation et de la
résolution de problemes en mathématiques

% ‘"Le grand avantage du matériel de manipulation, c’est qu'il permet aux éleves de faire le lien
entre les idées et les symboles mathématiques et des objets concrets, ce qui favorise la

compréhension.” Alberta Educatfion

% Modele CRA/CIS Concret Imagé Symbolique

Concrete Representational Abstract
Thinking Thinking Thinking

@MikeFlynn55 mathleadership.org mflynn@mtholyoke.edu

% Larésolution de problemes : " "Pour qu'il y ait véritablement apprentissage, il faut procéder

a une remise en question du savoir acquis. La meilleure facon d'y arriver est la résolution de

problemes, qui est appelée a jouer un réle central dans I'apprentissage de la

mathématique.” Louise Poirier, Enseigner les maths au primaire - Notes didactiques, Editions 8

ERPI 2001.


https://education.alberta.ca/media/481822/manipulation.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=UzjZXLyuj5c&ab_channel=MikeFlynn

Les grandes idées en ée année

Distance &
Direction

Variability in Data
Nets & Surface

Area

The Shape of

Relationships
Distributions

Between Variables

Graphing Fraction
Shapes \Remnships
Model the World

Patterns Inside
Numbers

Generalizing with
Multiple
Representations

Youcubed -Jo Boaler



http://www.youcubed.org/wp-content/uploads/2021/05/Mathematics-Big-Ideas-CDE-Aug-2021-for-website.pdf

10

fppt.com



Le matériel de manipulation pour
septembre et octobre

% De l'argent % Cartes de subitisation/ cartes
de multiplication e |
%  Blocs de base 10 wh e i o 3 W
oo | ®
leelsel 4| Y

% Des dés en bois % Journal mathématique

K/
°

Des Lego
1"



https://docs.google.com/document/d/1_tEGl8p1ncpHNJlPs-0_7JfMU4CRgpqOAY3nJkZ59ZQ/edit
https://docs.google.com/document/d/1_tEGl8p1ncpHNJlPs-0_7JfMU4CRgpqOAY3nJkZ59ZQ/edit
https://drive.google.com/file/d/1yPA6h8tRad7AOgKglW5s6_auZw7iNCeA/view?usp=sharing

Argent 3e-ée année (par paire d'éleves)

Sac d'argent général

-3e d e année

Suggested amounts of Money for each Ziplock Bag

10 pennies
6 nickels
10 dimes
6 quarters
4 loonies
3 toonies
2x%5.00
2x$1000
2x$20.00
2x$50.00
1x $100.00

Additional cash, if needed, can be
retrieved from the “Bank”

Pour les additions/soustractions, les
conversions et les échanges,
utilisez les sacs en base 10.

Ou frouver de I'argent a imprimere Musee de la Bangue du

Canada

Sac en base 10 - 3e & ée année

15
exemplaires
de chacun
des billets
de 1,2, 3et
10$+7
billets de
100 $.

Copie des
billets de
1000,00 $ si
VOuUs en
avez.



https://www.museedelabanqueducanada.ca/2020/11/monnaie-de-jeu-imprimable/?_gl=1*1u0h6b4*_ga*MTM1NDgzMzIyNy4xNjg2NDQ5OTE3*_ga_MPMFX8S5KN*MTY4NjQ0OTkxNy4xLjAuMTY4NjQ0OTkxNy4wLjAuMA..&_ga=2.176848295.34317154.1686449918-1354833227.1686449917
https://www.museedelabanqueducanada.ca/2020/11/monnaie-de-jeu-imprimable/?_gl=1*1u0h6b4*_ga*MTM1NDgzMzIyNy4xNjg2NDQ5OTE3*_ga_MPMFX8S5KN*MTY4NjQ0OTkxNy4xLjAuMTY4NjQ0OTkxNy4wLjAuMA..&_ga=2.176848295.34317154.1686449918-1354833227.1686449917

Survol rapide des documents importants

Document de comparagison

Planification annuelle

La planification annuelle en un coup d'cell

Curriculum numeéroté M-6

Concepft-clés

13


https://arpdc.ab.ca/wp-content/uploads/2023/01/6e-annee-alignement-du-nouveau-programme-de-mathematiques.pdf
https://arpdc.ab.ca/wp-content/uploads/2023/01/6e-annee-Exemple-de-planification-annuelle-en-mathematiques-.pdf
https://drive.google.com/file/d/19_TYe9CiygH_-qsCWyYkQ6Punj0P6Xi6/view?usp=drive_link
https://arpdc.ab.ca/pd-resource/programme-de-mathematiques-m-6-litteratie-financiere/

La planification

septembre/octobre



Septembre Octobre

Idée organisatrice: Nombre - La quantité est mesurée par des nombres qui permettent de compter, d’étiqueter, de comparer et d'effec

6N1.1 Les éléves examinent la grandeur avec des nombres 6N1.2 Les éléves examinent la grandeur avec des nombres 7S
positifs et négatifs. positifs et négatifs. ** Le N O m b re
e La droite numeérigue se prolonge a l'infini a gauche et a droite e Tout nombre peut étre exprimé comme une somme d'une o P sy e
du zéro ou au-dessus et au-dessous de zéro, de fagon infinité de maniéres. (commencer par des nombres positifs) L X4 LO g eom e‘l'ﬂ e
symetrique.
e La direction par rapport au zéro est indiquée de fagon 6N2. Les éléves résolvent des problémes en utilisant des
symboligue par un signe positif ou un signe négatif. algorithmes usuels d'addition et de soustraction. (commencer
e La grandeur avec direction distingue les nombres positifs et avec l'argent - revoir I'argent, les valeurs jusqu'aux centiemes - les
négatifs. dollars et les centimes “sous”)
*** La révision des faits mathématiques (12 x 12) a l'aide de e L’addition et la soustraction de nombres dans des contextes de
différentes stratégies doit étre toujours présente. résolution de problémes sont facilitées par des algorithmes
usuels.

*** La révision des faits mathématiques (12 x 12) a l'aide de
différentes stratégies doit étre toujours présente.

Idée organisatrice: GEOMETRIE - : Les figures sont définies et liées par des attributs géométriques

6G1.1 Les éléves analysent les figures par la symétrie et la 6G1.1 Les éléves analysent les figures par la symétrie et la
congruence. congruence.
e La symetrie est une relation entre deux figures qui peuvent e La symetrie est une relation entre deux figures qui peuvent
correspondre exactement I'une sur I'autre par réflexion ou correspondre exactement I'une sur I'autre par réflexion ou

rotation. (se limiter a la réfiexion) rotation. (y compris la rotation)

Insérer 6N1.3

15



Septembre Octobre

Idée organisatrice: QEQMEIBLE_ANAL[ME : Le lieu et le mouvement des objets dans I'espace peuvent étre communiqués en utilis:

6GA1.1 Les éléves expliquent le lieu et le mouvement par 6GA1.2 Les éléves expliquent le lieu et le mouvement par
rapport a la position dans un plan cartésien. rapport a la position dans un plan cartésien. o, 7 Z1 e
e Le lieu peut étre décrit en utilisant le plan cartésien. e Le lieu peut changer a la suite d'un mouvement dans I'espace. ** I_O g eom eTI’I e
e Le plan cartésien est I'équivalent en deux dimensions de la e Un changement de lieu n'implique pas un changement .
droite numeérique. (on peut commencer par une grille du d'orientation. (les éléves doivent étre en mesure d'identifier andgd |y‘|'| q ue
quadrant 1 pour revoir le tracé des points) quand l'orientation sera affectée, mais que la taille ne change
pas)
@, ' ~
2
Idée organisatrice: ALGEBRE - : Les équations expriment les relations entre les quantités. ¢ | Olgebre
6A1.1 Les éléves analysent des expressions et résolvent des 6A1.1 Les éléves analysent des expressions et résolvent des
équations algébriques.(pas d'exposants - revoir I'ordre des équations algébriques.
opérations) e L'ordre typique des opérations peut étre appliqué pour simplifier
e L'ordre typique des opérations peut étre appliqué pour simplifier ou évaluer des expressions. (lien vers la révision des faits
ou évaluer des expressions. (lien vers la révision des faits mathématiques 12 x 12)

mathématiques 12 x 12)




Le nombre

Les nombres positifs et negatifs



Connaissances

Compréhension

Habiletés et procédures

Les nombres négatifs sont a gauche
de zéro sur la droite numérique,
visualisée horizontalement, et
au-dessous de zéro sur la droite
numérique, visualisée verticalement.

Les nombres positifs peuvent étre
représentés de fagon symbolique
avec ou sans un signe positif (+).

Les nombres négatifs sont
représentés de fagon symbolique
avec un signe négatif (-).

Zéro n’est ni positif ni négatif.

Les nombres négatifs communiquent
un sens selon le contexte, y compris:
o |a température
o la dette
o I'élévation.

La grandeur est un nombre d’unités
comptées ou mesurées a partir de
zéro sur la droite numérique.
Chaque nombre positif a un nombre
négatif opposé de méme grandeur.

Un nombre et son opposé sont
appelés nombres opposés.

La droite numérique se prolonge a l'infini a
gauche et a droite du zéro ou au-dessus et
au-dessous de zéro, de fagon symétrique.

La direction par rapport au zéro est indiquée de
fagon symbolique par un signe positif ou un
signe négatif.

La grandeur avec direction distingue les
nombres positifs et négatifs.

-

Repérer des nombres négatifs dans des
contextes familiers, y compris des
contextes qui utilisent des modéles
verticaux ou horizontaux de la droite
numérique.

Exprimer des nombres positifs et négatifs
de fagon symbolique selon le contexte.

Etablir un lien entre la grandeur et la
distance par rapport au zéro sur la droite
numeérique.

Etablir un lien entre des nombres (positifs
et négatifs, y compris des nombres
opposés) et leurs positions sur les
modeéles horizontal et vertical de la droite
numérique.

Comparer et ordonner des nombres
positifs et négatifs.

Exprimer la relation entre deux nombres, y
compris des nombres positifs et négatifs,
en utilisant les symboles <, >, ou .

Notes :

0%
%

0%
%

0%
%

0%
%

0%
%

0%
%

Révision de la droite
numeérique a partir de zéro.
Obijectif du zéro sur une
droite numérique

Lignes verticales et
horizontales

Les nombres enfiers
Inverses additives

Bataille de négatifs



https://docs.google.com/document/d/0B0WRci_85UV4d0JRUHdycm9QVlU/edit?resourcekey=0--uLKKtLNGEwspacIs7AZNA

Comment enseigner les nombres positifs et négatifs

% Utiliser une droite numérique pour aider les éleves a visualiser les nombres
positifs et négatifs.

% Utiliser des regularités pour justifier les regles communes de soustraction des
nombres entiers.

% Utiliser des compteurs pour aider les éleves G comprendre le concept de
soustraction.

Explication et Exemples (Allo prof)

En avant, les maths! Représentation des nombres entiers (Ontario)

19


https://www.alloprof.qc.ca/fr/eleves/bv/mathematiques/les-nombres-entiers-mathbb-z-m1023
https://cforpcdn.blob.core.windows.net/webcforpcdn/en-avant-les-maths/06_CM_NB_004_Representation_Nombres_Entiers_v2a_V002.pdf

Modele de la droite numérique

Les nombres entiers

Nombres entlers positifs

[ |
= B % ——— —>
10 3 -7 2101 2 4 10
T Symeétrie
Zéro n'est ni positif ni négatif
Magnitude/grandeur

Addifif Inverse - nombre
et son oppose.

20



Utiliser des LEGO

+——t—t—t —t—t—t— Tttt
6 5 4 3 2 4 0 1 2 3 4 5 6
— ————————+—— -

Tiré de Enseigner les maths avec les LEGO -Sébastien Gagnon

21



Utilisation en contexte - le concret

L.

Mesure 1a température indiquée
sur le thermométre ci-dessous.

—10
-8
-6
—4
=2
-0
=2
=4
—6
=3
—-10

Estimer et mesurer des températures

Le thermometre

Cartes a tGches- température

~10.000 m

22
shutterstock.com - 2130342119


https://drive.google.com/drive/folders/1tr5_jW1RFiWZVxkhRRzh7zjvgARwfo8A?usp=drive_link

Exemple avec de I'argent

Supposons que Sarah possede un compte bancaire. Sile compte bancaire contient 50 $, alors Sarah a 50 $ &
dépenser. Nous pouvons représenter ce montant par I'entier positif 50 car elle dispose d'un montant supérieur a zéro.
Si, par contre, son compte est débiteur de 50 $, alors elle doit 50 $. Pour représenter le solde de son compte, nous
utiliserons I'entier négatif -50.
Dans cette situation, un nombre entier positif représente I'argent qu'elle possede ou I'argent qu'elle a gagné, et un
nombre négatif représente I'argent qu'elle a perdu ou I'argent gu'elle doit payer. Lorsque nous parlons du solde d'un
compte bancaire, le montant peut étre supérieur a zéro (avoir de I'argent a dépenser) ou inférieur O zéro (devoir de
I'argent).
Nous pouvons modéliser cela sur une droite numérique. 1 '

deposit 550

A

withdraw $50 50

Sile compte bancaire est vide, le solde peut étre représenté par 0. Si elle dépose 50 $ sur le compte lorsque le solde est
de 0, cela représente un gain de 50 $ que nous représentons par I'entier positif 50. Si, au contraire, elle retire 50 $ du
compte lorsque le solde est nul, cela représente une dette, ou une perte, de 50 $ que nous pouvons représenter par
I'entier négatif -50.

Un dépdt (gain) de 50 $ et un retrait (perte) de 50 $ sont représentés par des nombres entiers qui sont a la méme
distance de zéro mais dans des directions opposées. En effet, ils représentent d chaque fois la méme somme d'argent,
mais nous utilisons un nombre positif ou négatif pour indiquer si la somme est gagnée ou perdue.

Nagwa.com 23


https://www.nagwa.com/en/explainers/508143029768/#:~:text=If%20the%20bank%20account%20contains,the%20negative%20integer%20%E2%88%92%205%200%20.

Quelques vidéos explicatifs

Exemple Symbolique

24


http://www.youtube.com/watch?v=psAc4n0Im30
http://www.youtube.com/watch?v=6RcIbzQP7Qk

Le modele des couleurs opposées

% On peut utiliser des jetons de 2 couleurs différentes

e_eC

% Ou encore des LEGO de 2 couleurs différentes ‘ ‘
-2,2,4,-4, . .
Positif Négatif

% Tuiles algébriques

25



Comparer et ordonner des nombres positifs et négatifs

% Sideux entiers relatifs sont positifs, le nombre supérieur est celui qui a la
plus grande valeur (6 > 3);

% Sile 2 entiers relatifs sont négatifs, le nombre supérieur est celui qui a la plus
petite valeur absolue (-3 > -6);

% Siles deux entiers relatifs sont de signes opposés, le nombre positif est
supérieur, quelle que soit la valeur absolues de ces nombres (1 >-10)

26



Connaissances

Compréhension

Habiletés et procédures

Exemple de lecon Khan Academy

Les nombres entiers
comprennent tous les
nombres naturels, leurs
opposeés et zéro.

La somme de tout nombre
et de son opposé est zéro.

La somme de deux
nombres positifs est un
nombre positif.

La somme de deux
nombres négatifs est un
nombre négatif.

La somme d’'un nombre
positif et d’'un nombre
négatif peut étre interprétée
comme la somme de zéro et
d’'un autre nombre.

Tout nombre peut étre
exprimé comme une
somme d’une infinité de
maniéres.

Examiner I'addition d’'un
nombre entier et de son
opposeé.

Exprimer zéro, de
différentes manieres,
comme la somme de
nombres entiers.

Modéliser la somme de
deux nombres entiers
positifs.

Modéliser la somme de
deux nombres entiers
négatifs.

Modéliser la somme
d’'un nombre entier positif
et d’'un nombre entier
négatif comme la somme
de zéro et d’'un autre
nombre entier.

Additionner deux
nombres entiers

% On utilise le modele de la
droite numérique

% On utilise le modele de

couleurs opposées

Explication pour I'addition -

AllS prof

Tuiles algébriques

R/
°o


https://fr.khanacademy.org/math/be-1ere-secondaire2/xe5303a9b201c0f84:nombres-les-entiers-relatifs/xe5303a9b201c0f84:sommes-algebriques/v/adding-and-subtracting-negative-number-examples
https://www.alloprof.qc.ca/fr/eleves/bv/mathematiques/l-addition-de-nombres-entiers-relatifs-m1430

Exemple d’'addition avec tuiles algébriques et droite

numérique

Les tuiles de
couleur sont
négatives

paire nulle - ils s'\annulent I'un 'autre

28



De I'imagé

AU symbolique



Connaissances

Compréhension

Habiletés et procédures

Les algorithmes
usuels sont des
procedures
fiables d’addition
etde
soustraction.

Les contextes
des problémes
d’addition et de
soustraction
comprennent
largent et la

mesure métrique.

L'addition et la soustraction
de nombres dans des
contextes de résolution de
problémes sont facilitées
par des algorithmes

usuels.

Résoudre des problémes
dans différents contextes
en utilisant des
algorithmes usuels
d’addition et de
soustraction

Notes :
Comment utiliser I'argent ¢

K7
0.0

Travaillez dans la limite de 144, ne tenez pas
compte des décimales dans un premier
temps.

Apprendre I'argent et les valeurs

Assembler des montants en dollars & deux
chiffres en nombres entiers

Comptez les billets jusqu'a ce qu'ils
atteignent un montant en dollars & deux
chiffres.

Rendre la monnaie sur un dollar, 5,00 $,
10,00 $, rendre la monnaie sur 100,00 $.
Addifion et soustraction en recomptant la
monnaie

Comparer des sommes d'argent

S'entrainer & lire et & écrire des nombres a 5
chiffres - en rapport avec 100 $/10 $/loonies
Regrouper I'argent - utiliser des tapis *** doit
étre a |'aise et parler couramment de
I'argent

Lancer des dés, écrire le plus grand nombre
et le plus petit nombre

Multiplier les dés

30



Connaissances

Compréhension

Habiletés et procédures

L'ordre dans lequel
trois nombres ou
plus sont multipliés
n’a pas d’effet sur le
produit
(associativité).

Tout nombre
composé peut étre
exprimé comme un
produit de nombres
plus petits
(factorisation).

La décomposition en
facteurs premiers
représente un
nombre en tant que
produit de facteurs
premiers.

Tout nombre
composé qui est
facteur d’'un nombre
peut étre déterminé
a partir de ses
facteurs premiers.

Un produit peut étre composé
de plusieurs maniéres.

Les facteurs premiers d’'un
nombre donnent une idée de
sa divisibilité.

Composer un produit de
plusieurs manieres, y compris
avec plus de deux facteurs.

Exprimer la décomposition en
facteurs premiers d’'un nombre
composeé.

Déterminer les facteurs
communs de deux nombres
naturels, en utilisant la
décomposition en facteurs
premiers.

Déterminer la divisibilité d’un
nombre naturel a partir de sa
décomposition en facteurs
premiers.

Factoriser les nombres
composés dans la limite de
100 (arbres factoriels)

Le comptage par bonds
Tableaux d'argent

Dés et grille - considérer
chaqgque multiplication
comme une surface(voir
diapositive 35)

31


https://www.alloprof.qc.ca/fr/eleves/bv/mathematiques/l-arbre-des-facteurs-premiers-primaire-m1661




R/
°e

o
X3
o
X3
D

*

R/
L X4

Comprendre le concept d'argent et son réle dans de nombreux autres
concepts.

Comprendre le lien entre les niveaux et les objectifs finaux.
L'argent est un levier
Un "outil" physique - doit étre lié a d'autres "outils".

Culturellement commun - Contexte commun quelle que soit la langue.

***Remarque : la couleur fait partie de l'identification de la monnaie canadienne -
essayez d'éviter le noir et blanc a moins qu'il n'y ait pas d'autres options et veillez alors
a ce que les pieces soient réalistes !

33



C’est quoi une piéce de
monnaie?

As-tu des pieces de
monnaie?




L’histoire de la monnaie
Questions courantes sur

’argent

35


http://www.attache-ta-tuque.com/2014/04/la-monnaie-canadienne.html
https://www.museedelabanqueducanada.ca/2020/11/explorons-largent-questions-courantes/
https://www.museedelabanqueducanada.ca/2020/11/explorons-largent-questions-courantes/
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Adapté defunin the 4th grade


https://www.teacherspayteachers.com/Product/Monnaie-canadienne-Litteratie-financiere-FRENCH-financial-literacy-Grades-1-3-7828019?st=119389160c0f75bf01908bec3559c5ef

O ¢ /\ & Le déjeuner de Mathis
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https://www.mieuxenseigner.ca/boutique/index.php?route=product/product&search=argent&description=true&sort=p.price&order=ASC&page=3&product_id=50691#tab_tab-downloads
https://jardindevicky.ca/fiche/pdf/le-dejeuner-de-mathis

Activités pour aider avec le transcodage

Nombres 1 a 1000

Nombres 1 a 1000

166 | 149 8 37 | 731 w3 | 500 | 87 | 61 | see
a4 | 197 | 88 | 87 | 28 37 | 197 | 731 8 166
954 | 255 | FREE | 486 | 569 523 | 486 | FREE | 99 | 28
49 | 61 | 99 | &7 | 500 149 | 489 | 17 | 88 | 255
80 | 33 | 17 | 263 | 523 80 | o954 | 263 | 647 | 824

Bingo

{"_-v\, 0880000000 -

il

.

Lecture de nombres & 2 et 3
chiffres

Ecriture (intégrer papier-crayon
si désiré) et lecture, nombres &
2 et 3 chiffres, dans les 70-90,
plus facile que les nombres
particuliers dans un univers

- pixellisé

Ecriture (intégrer papier-crayon
si désiré) et lecture nombres & 2
et 3 chiffres, dans les 70-90,
plus difficile que les nombres au
grand galop

Ecriture de nombres jusqu’aux
dizaines de millions, « gabarit »
a utiliser pour se créer plus
d'exercices

Lecture de nombres & 4
chiffres, modifiable!

Créations Orthophoniques

Faire dire
le nombre
a haute
voix!

FaXe,

Lire et écrire tout
nombre naturel

Arithmétique \



https://www.creationsorthophoniques.com/category/materiel-a-telecharger/cognition-maths/transcodage/
https://micetf.fr/#
https://drive.google.com/file/d/10m0aSLM_mz3n6MKzh60whL-o7wHxB2K5/view

La valeur de position avec les billets (1,10, 100 et 1000$ et sous)

(not legal tender)




N\

Jouons a “Montrez-moi”
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Draw or glue coins to represent the amount shown.

03¢
% Montrez-moi:
103 cents ; une autre facon de fai | |22¢
; une autre fagcon de faire
& Eire "efficace" 37¢
e Montrez-moi 155 cents EE
e Montrez-moi 196 cents ¢

74¢
Lorsque vous allez dans un magasin,
voyez-vous les prix écrits 196 ¢ 2 18 |¢

https://mathies.ca/tools/Money/index.html?langua

ge=tr | 196¢




Montre-moi le montant
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Démontre le montant de différentes fagons 1

GROUP 7







Créons un repas santé

Utilisez le tapis pour poser vos cartes

Choisissez votre repas

Vous devez avoir un aliment pour chague groupe alimentaire - pensez santé |
Une fois que vous avez décidé de voftre repas, faites le total du co0Ut.
Comment pouvez-vous estimer le montant de votre repas ¢

Ajouter d'autres confraintes

LE JEU DE LEPICERE
= frives. .‘B ;-7¥ PROTEINE LEGUME FRUIT COLLATION JeU sur TpT 3100$
| | I faut mettre une
LS 0 virgule au lieu du point
o 1 GE3R2, porTe-vonAE pour les sommes
N BOISSON | @ ! (GARDE TON ARGENT IC1) d ' ar g en.l.
& FRENCH CANADIAN VERSION
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https://www.teacherspayteachers.com/Product/Jeu-de-largent-FRENCH-CANADIAN-Counting-Money-Grocery-Shopping-Game-7192009?st=0331cd4be2dc266e598a71514fd303ed

La géomeétrie/ La géomeétrie
analytique



Suggestions pour favoriser la transition entre I’ancien curriculum

de 5 année et le nouveau curriculum de 6 année

Ancien curriculum Nouveau curriculum Suggestions pour
Sujets de mathématiques : de mathématiques : favortor la transmion
5€ année 6€ année
Géométrie Il n’y a aucune référence | Analyser les figures a Les éléeves doivent avoir une
explicite a la symétrie de | travers la symétrie et la compréhension de la symétrie
réflexion ou a la symétrie | congruence. de reflexion et de la symétrie de
de rotation. rotation.
Géometrie Il n'y a pas de contenu Représenter des points, Les éléves devront avoir une
analytique concernant le plan des polygones et des compréhension des grilles et

cartésien.

fonctions dans le plan
cartésien.

des coordonnées.




Progression

Résultats d’apprentissage spécifiques
L’éléve devra :

Résultats d’apprentissage spécifiques
L’éléve devra :

8. Identifier et décrire une seule transformation,
y compris une translation, une réflexion et
une rotation de figures a deux dimensions.
[C. T, V]

[TIC: C6-2.1]

9. Effectuer une seule transformation (translation,
rotation ou réflexion) d’une figure a deux
dimensions, de fagon concrete et dessiner
I’image obtenue.

[C,L, T, V]
[TIC : C6-2.1]

48



6G1.1 Les éléves analysent les figures par la symétrie et la congruence

Connaissances

Compréhension

Habiletés et procédures

Raisonnement géomeétrique et

Les figures
symétriques
peuvent
correspondre par
n’'importe quelle
combinaison de
réflexions et de
rotations.

Un carrelage est
le dallage d’'un
plan avec des
figures
symétriques.

Les carrelages
sont évidents
dans les motifs
des couvertures
étoilées des
Premieres
Nations et des
Métis, qui
véhiculent un but
précis

La symétrie est une
relation entre deux figures
qui peuvent correspondre
exactement I'une sur
I'autre par réflexion ou
rotation.

Vérifier la symétrie de
deux figures en
réfléchissant ou en faisant
tourner une figure sur
l'autre.

Décrire la symétrie entre

spatial (Ontario)

deux figures comme ul

Idée organisatrice: GEOMETRIE - : Les figures sont définies et liées par des attributs géométriques

symétrie de réflexion o 6G1.1Les éléves analysent les figures par la symétrie et la
congruence.

une symétrie de rotatic

La symétrie est une relation entre deux figures qui peuvent
correspondre exactement I'une sur I'autre par réflexion ou
rotation. (se limiter a la réfiexion)

6G1.1 Les éléves analysent les figures par la symétrie et la
congruence.
e La symétrie est une relation entre deux figures qui peuvent
correspondre exactement I'une sur I'autre par réfiexion ou
rotation. (y compris la rotation)

Visualiser et décrire ur<
combinaison de deux
transformations qui
établissent un lien entre
des figures symétriques.

Décrire la symétrie
modélisée dans un
carrelage.

Examiner les carrelages
trouvés dans les objets,
I'art ou I'architecture.



https://www.dcp.edu.gov.on.ca/fr/curriculum/elementaire-mathematiques/annee/5e-annee-math/domaine-e/e1
https://www.dcp.edu.gov.on.ca/fr/curriculum/elementaire-mathematiques/annee/5e-annee-math/domaine-e/e1

Exemple de progression CIS

Concret Imagé Symbolique

15cm




La symétrie de réflexion

Prenez une marche et frouver des éléments de la nature qui démontrent la symétrie

(Gouvernement de I'Ontario)

Bloc de motifs Symétrie miroir

et faire plier le papier pour trouver les lignes de symétrie


http://www.youtube.com/watch?v=Otwnpst8bvA
https://www.edusourceontario.com/res/atelier-document-lot11-09?_=LmNzPTQ2
https://docs.google.com/document/d/1qEhL3VW20jaLeABg91B1qkDeaEUwuGkK9D5gmA3PlpI/edit?usp=sharing
https://www.logicieleducatif.fr/math/geometrie/geometrie.php
http://blog.ac-versailles.fr/saintexuperyplessis/public/documents__sylvieA/confinement/semaine_du_22_au_26_juin/48_Reconnaitre_et_utiliser_la_notion_de_symetrie.pdf

La rotation

Rappelle-Loi qu'une rotation consiste 3 faire tourner une figure autour dun cenre de otaion,

Larotation peut étre dans e sens des aiguilles d'une montre ou dans le sensinverse
des aiquiles d'une montre. Le centre de rotation peut s trouver:

sur la figure B alextérieur delafigure ARRREPZ22ONN
N By a1y
A Y
] \
i P.325- 329 - Les
] rotations dans le
L i plan cartésien

i ion?
Comment décrirais-tu chaque fotation’

- Khan académie OCTOBRE


https://fr.khanacademy.org/math/be-1ere-secondaire2/xe5303a9b201c0f84:geometrie-les-transformations-dans-le-plan/xe5303a9b201c0f84:reconnaitre-et-decrire-une-transformation-du-plan/a/intro-to-rotations

Connaissances

Compréhension

Habiletés et procédures

Le plan cartésien est nommé d’aprés le
mathématicien francais René Descartes.

Le plan cartésien utilise les coordonnées
(x , y) pour indiquer le lieu du point ou la
droite verticale passant par ( X, 0 et la
droite horizontale passant par

(0, x) s'intersectent.

L'axe des abscisses (I'axe des x)
comprend les points dont 'ordonnée est
zéro, et I'axe des ordonnées (I'axe des y)
comprend les points dont I'abscisse est
zéro.

L'axe des x et 'axe des Y se croisent a
I'origine (0, 0)

Un couple est représenté de fagon
symbolique par
(x,Y)

Un couple indique la distance
horizontale par rapport a 'axe des y
avec l'abscisse et la distance verticale

Le lieu peut étre décrit en
utilisant le plan cartésien.

Le plan cartésien est I
équivalent en deux
dimensions de la droite
numeérique.

Etablir un lien entre les axes du plan
cartésien et les représentations horizontale
et verticale de la droite numérique qui se
croisent.

Localiser un point dans le plan cartésien a
partir des coordonnées du point.

Décrire le lieu d’'un point dans le plan
cartésien en utilisant des coordonnées.

Modéliser un polygone dans le plan
cartésien en utilisant des coordonnées pour
indiquer les sommets.

Décrire le lieu des sommets d’un polygone
dans le plan cartésien en utilisant des
coordonnées.

Notes :

% Inifialement - Course
jusqu'a 100 ou 144,
coloriage de la grille,
révision des notions
mathématiques,
surface couverte.
(voir la multiplication)

% Repérage des points
dans le quadrant 1

Le plan cartésien au
primaire

En avant, les maths!
Mini-lecon un quadrant

Idée organisatrice: W : Le lieu et le mouvement des objets dans I'espace peuvent étre communiqués en utilis

6GA1.1 Les éléves expliquent le lieu et le mouvement par

par rapport a I'axe des x avec I'ordonnée. rapport a la position dans un plan cartésien.

e Le lieu peut étre décrit en utilisant le plan cartésien.

e Le plan cartésien est I'equivalent en deux dimensions de la
droite numérique. (on peut commencer par une grille du
quadrant 1 pour revoir le tracé des points)

pas)

6GA1.2 Les éléves expliquent le lieu et le mouvement par
rapport a la position dans un plan cartésien.
e Le lieu peut changer a |a suite d'un mouvement dans l'espace.
e Un changement de lieu n'implique pas un changement
d’'orientation. (les éléves doivent étre en mesure d'identifier
quand |'orientation sera affectée, mais que |a taille ne change


https://www.alloprof.qc.ca/fr/eleves/bv/mathematiques/le-plan-cartesien-primaire-m1707
https://www.alloprof.qc.ca/fr/eleves/bv/mathematiques/le-plan-cartesien-primaire-m1707
https://cforpcdn.blob.core.windows.net/webcforpcdn/en-avant-les-maths/05_ML_SDE_003_Situer_lire_decrire_v2a_A_V001.pdf

ACﬁV"é . |.e$ pOSiﬁonS CthéeS Elementary and Middle School Mathematics - Teaching

developmentally, Van de Walle, K. Karp, J. Bay-Williams

Planche de jeu

(Jeu pour raffiner la description d’un endroit)

Donnez a chaque éléve une planche de
jeu. Deux éleves s'assoient, un écran
séparant leur bureau de sorte qu'aucun
d'entre eux ne puisse voir la grille de I'autre.
Chaque éleve dispose de quatre blocs de
motifs différents. Le premier joueur place un
bloc sur quatre sections différentes de la
grille. Il utilise ensuite des mots pour indiquer
a l'autre joueur ou placer les blocs sur sa
grille pour gqu'ils correspondent aux siens.
Lorsque les quatre blocs sont placeés, vérifiez
que les deux grilles sont identiques. Les
joueurs échangent ensuite leurs roles.
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https://docs.google.com/document/d/1JNvnmP21H4WnxkH6aKxxbq44IKj5-2e46bJnG7hIqXs/edit?usp=sharing

Activités de repérage

y
Y Je .
Ou est caché le soleil ? 4 '
é il I - — 1 centre
e R et e A qu Rt llage 12 et bmmmu"am"e
n >
Léléve doit répondre 10 —F
aux questions posées
sur chacun des plans 9
cartésiens. 8 L ]
bibliothéque municipale
7 N | | .|
R école secondaire
ATEL ATHEMATIQUE 4 : 8 > |
Donne les coordonnées du cactus. Donne les coordonnées de Varaignée. 5 fsonire sportif [
école élémentaire
ee 2 4 4 4 T T
# q restaurant
2 9 3 b 1 ekl
2 T : CaE .
1 1
Jardin de Vicky ? épicerie arg
=2 " AT —'ir T ,‘_;——-} x
S @ orin de Vicy 1 2 3 4 66 78 9 10112

Nom:
Les coordonnées de mes
Mon plan 2 bateaux

N ] (onsignes
. ’—‘ F o L

( ) v > .«-n....:.... e e 75
4 i k ot 42 R "h:.h.f.':::.ﬁ.‘lt.‘_;"r

0
e bbb

3 > *r...._ :.‘..'_"'.", e
- et e
1
i3 4 s

Le plan de mon adversaire 10 cartes comme cela =
6 -

X : lorsque menqué

s
4 0: lorsque touché
3

: Mieux Enseigner 55
- gratuit



https://micetf.fr/quadrillage/
https://jardindevicky.ca/fiche/pdf/cat-cherche-les-coordonnees-sur-le-plan-cartesien
https://jardindevicky.ca/fiche/pdf/cat-les-coordonnees-sur-le-plan-cartesien
https://www.mieuxenseigner.ca/boutique/index.php?route=product/product&search=le+plan+cart%C3%A9sien&description=true&category_id=10&sort=p.price&order=ASC&product_id=24476
https://www.mieuxenseigner.ca/boutique/index.php?route=product/product&search=le+plan+cart%C3%A9sien&description=true&category_id=10&sort=p.price&order=ASC&product_id=44595
https://www.mieuxenseigner.ca/boutique/index.php?route=product/product&search=le+plan+cart%C3%A9sien&description=true&category_id=10&sort=p.price&order=ASC&product_id=24476
https://www.lecentrefranco.ca/activites-dapprentissage/6e_annee/les-coordonnees-et-le-plan-cartesien/

ACI“V“.é : U n pCIS en GIVCI nlll ! Elementary and Middle School Mathematics - Teaching

developmentally, Van de Walle, K. Karp, J. Bay-Williams

Créez une grille de coordonnées sur le sol
ou dans la cour de récréation. Donnez a
chaqgue éleve un tableau blanc pour noter
les données. Choisissez un éleve et
donnez-lui secretement une série de
coordonnées. L'éleve se rend ensuite &
I'endroit indiqué. Les autres éleves écrivent
les coordonnées de cet endroif et affichent
leurs réponses. On peut faire le méme
exercice avec les 4 quadrants.
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Voir Module 8 Modulo



https://www.emp.gsacrd.ab.ca/eteacher_download/1123/10526

Connaissances

Compréhension

Habiletés et procédures

Une translation décrit une
combinaison de mouvements
horizontaux et verticaux comme
un mouvement.

Une réflexion décrit un
mouvement par rapport a un axe
de réflexion.

Une rotation décrit une quantité
de mouvement autour d’un centre
de rotation le long d’'une
trajectoire circulaire dans le sens
des aiguilles d’'une montre ou
dans le sens inverse.

Le lieu peut changer a la suite
d’un mouvement dans 'espace.

Un changement de lieu n’implique
pas un changement d’orientation.

Créer une image d’un polygone
dans le plan cartésien en lui
faisant subir une translation.

Décrire les composantes
horizontale et verticale d’'une
translation donnée.

Créer une image d’'un polygone
dans le plan cartésien en
réfléchissant le polygone par
rapport a 'axe des abscisses
(raxe des X ) ou I'axe des
ordonnées (I'axe des Y).

Décrire I'axe de réflexion d’'une
réflexion donnée.

Créer une image d’un polygone
dans le plan cartésien en lui
faisant subir une rotation de 90°,
180° ou 270° autour d’'un de ses
sommets dans le sens des
aiguilles d’'une montre ou dans le
sens inverse.

Décrire I'angle et la direction
d’une rotation donnée.

Etablir un lien entre les
coordonnées d’un polygone et de
son image apres une translation,
réflexion ou rotation dans le plan
cartésien.

7
0’0

7
0’0

Commencons les
transformations dans un
quadrant

Nous allons y revenir en
décembre (dans le plan
cartésien a 4 quadrants)



La rotation

T R E O ALY S N /N N SR R T A RN N S
01 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

Une fois que I’éléve est capable de le faire dans un quadrant et qu’il comprend la

Y
L X4
Y
L X4

Y
L X4

Y
L X4

droite numérique avec les nombres positifs et négatifs, alors on peut introduire le

plan cartésien complet.

Utiliser du papier quadrillé
0,5 cm, du papier calque
Tracer les axes x ety
Calquer la figure

Faire subir une rotatfion au
papier calque a partir de
I'axe de symétrie dans le
sens des aiguilles d'une
montre jusqu’'a ce que le
point A soit d...




Coordinates

Quadrants

Signs in Quadrants
Quad I(___)
Quad II(____)
Quad III(__,_ )
Quad IV (__,_)

Check Your Understanding

Plot the following points on
the large graph:

A (+4,+6)

B (-5,-7)

C(-3,+8)

D (+9,-3)

E (0,-6)

F (7,0)

G (-2,0)

H (0,5)

‘Quadrant ___ H--H-HHAHH A HH

|- Quadrant _

Cartesian Plane

On peut

T HE X mrle attendre au

mois de

1 décembre
T Y - axis
i Origin

. X
B Check Your Understanding

a) Reflect ABCD in the y axis.

b) Draw the translation of ARST

so it moves 6 units left and

!
|
|

1

|
[
|

| A TS B

2 units up. Label it R'S'T'
ol [T
|
= ] A )
] b A

|
L
111

I

Quadrant

|

1 r Quadrant __ 1]

-1
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Quad T
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L'algebre



6A1.1 Les éléves analysent des expressions et résolvent des équations

algébriques.

Connaissances

Compréhension

Habiletés et procédures

Les expressions
numeériques
peuvent
comprendre des
puissances.

La priorité
conventionnelle
des opérations
comprend
I'exécution des
opérations entre
parenthéses,
suivie de I
évaluation des
puissances avant
les autres
opérations.

L'ordre typique des
opérations peut étre
appliqué pour simplifier ou
évaluer des expressions.

Evaluer des expressions
numériques impliquant des
opérations entre
parenthéses et des
puissances selon la priorité
des opérations

% La priorité des opérations

% Activité surla priorité des opérations

2+ Sans les puissances / exposants



https://jardindevicky.ca/fiche/pdf/la-priorite-des-operations
http://ekladata.com/i4IpqLEHFJ7r5VNmLQrjgZl7jx4.pdf

Revision des faits de
multiplication

Quelqgues activités



<% Le coin-coin de la multiplication et de la division

b iNS0O b i N90

7 |16 |36 148 | 66 6 |20 |42 |48 | 72
10 122]35|9 |70 112140 (90 | 10

o 28700 (72| |8 | ® g7

1127 | 4% | 94 | 64 0 |27 |33 |56 | M4

i
; Deéfis de
I~ multiplications

22118 |42 | 60 | 100 |18 41|49 | 66

@ Jardin de Vicky @ Jardin de Vicky

. Jeu
mathématique
pour s'exercer
avec les
multiplications.

8x2 | 8x3 | 8x7 | 8x8 | 8x9
- | ! 1 f W jmjm
P >
bt et i @y aﬁmnmu

L



https://drive.google.com/file/d/1xgX6YrWENU9P21UGkagDdGbLgqMxU224/view?usp=drive_link
https://jardindevicky.ca/fiche/pdf/jeu-jaiqui-a-defis-de-multiplications
https://jardindevicky.ca/fiche/pdf/le-bingo-des-multiplications
https://jardindevicky.ca/fiche/pdf/boom-multiplication
https://lire-ecrire-compter.com/?product=mistigris-des-tables-de-multiplication-nouvelle-version

Multiplication
Mania

8 K BT

theresawills.com/games

16.2 Jeu Ferme la
bolte

(école

mnfrta{mxt J

cyclevisé:  2°cycle
champ : Arithmétique
contenu : Sens des opérations et opérations sur des nombres naturels
Frogramste Jeux mathématiques
’ Je gouﬁzﬂ X q

Referme les

boites

12 |15 16 20(24

25 36
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http://www.youtube.com/watch?v=C37uTL8WrCg
https://drive.google.com/drive/folders/1NYkDwnqgQzE1dLitBr3AMCiEwIJdvhOj
https://drive.google.com/drive/folders/0B0WRci_85UV4WWlvUzBKbzFTUEE?resourcekey=0-TNWpVoTknAWD8f07L-RrxA

Activités avec les LEGO®

1
£ | ¢ L [ ] v
[ Py ¢ 2 S
[T p——,
ez o L .
Mortm & = 2
Foroa & s
MO SOBSS ITW) FORLORS O SN SrosenTt
2 < at P e
e e pls graro novere e G i 3 "“"”‘
| e s e et ¥ 0 P R4 ::‘_’:'”mm' WY i o% o
Az & #oz
-
1) |

Pour travailler la valeur de position et
lire et écrire des nombres

Pour travailler la multiplication
(ajouter I'image pour arriver au
symbolique)
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https://frugalfun4boys.com/lego-arrays-multiplication-game/
https://drive.google.com/file/d/1E5GmCoz9x2eoQJTdmm01Ki8SRxW08mfl/view?usp=sharing

Révision/évaluation des faits mathématiques
(Multiplication pour commencer)

Papier quadrillé

Q Deux marqueurs de couleurs différentes
!' Deux dés (a differencier en fonction des
w7 capacités)

Papier quadrillé de 100 carrés ou plus (le
7 papier 11x17 convient bien)
Roulements alternés
Représentez le produit par un carré - vos
éleves savent-ils que tout fait de
multiplication correspond a une aire 2
La premiere personne qui lance 3 fois le
dé et qui n'est pas en mesure de
représenter un produit met fin au jeu.
Comptez le nombre total de carrés
: couverts (surface) - le plus grand nombre
e gagne la partie.
: Ce jeu peut également éfre réalisé a
I'aide de cartes de subitisation.

E8/ed|t

“Source:https: WWW youcubed.org/tasks/how-close-to-100/



https://www.youcubed.org/tasks/how-close-to-100/
https://docs.google.com/document/d/1g50fKjNTlMY-TTHI_HGtvkJa32c10SJfLZ7QfFre-E8/edit
https://docs.google.com/document/d/1g50fKjNTlMY-TTHI_HGtvkJa32c10SJfLZ7QfFre-E8/edit

Ressources sur New Learn
Alberia



Jse i
Unité 2 : Logique

numérale : Addition et
soustraction (Guide de...

Cette unité est axée sur les nombres.
Les éléves examinent la grandeur ave...

Niveau(x) scolaire(s) 6¢
Matiére(s) Mathématiques
Public(s) cible(s) Enseignant

RESSOURCE EN LIGNE ®

I Unité 9 : Logique
numérale : Additionner et
soustraire des nombres...

Cette unité comprend une lecon
obligatoire portant sur I'argent et les...

Niveau(x) scolaire(s) 6°
Matiére(s) Mathématiques
Public(s) cible(s) Enseignant

RESSOURCE EN LIGNE {

Unité 11 : Géométrie :
Transformations (Guide de
I’enseignant)

Cette unité est axée sur les
transformations et présente le plan...

Niveau(x) scolaire(s) 6%
Matiére(s) Mathématiques
Public(s) cible(s) Enseignant

RESSOURCE EN LIGNE @

B Unité 6 : Géométrie :

Angles, polygones et
symétrie (Guide de...

Cette unité est axée sur la mise en
relation des figures par la symétrie et ...

Niveau(x) scolaire(s) 6°¢
Matiére(s) Mathématiques
Public(s) cible(s) Enseignant

RESSOURCE EN LIGNE L J ‘

Seulement G5-14


https://curriculum.learnalberta.ca/resources/permalink/Wluq4Q4eDkiBHTXrbjhgnQ
https://curriculum.learnalberta.ca/resources/permalink/YrU-epoWNUmaBVI4WqnHpg
https://curriculum.learnalberta.ca/cdn/resources/jumpmath/Math%20Teacher%20Resources/JUMP%20Math%206e/JM6_U6_Angles_polygones_et_symetrie.pdf
https://curriculum.learnalberta.ca/cdn/resources/jumpmath/Math%20Teacher%20Resources/JUMP%20Math%206e/JM6_U11_Transformations.pdf

Livres Jeunesse



Oheoryd Bardes Barburs MeChmods

Sisior g bitna :
R,ncn n’arréte gophlc

| PR e Y

Histoire des femmes en
maths
Persévérance

FRIC=FRAC

PARCOURS D'UN BILLET DE MANQUE

<
Ce livre documentaire
retfrace le parcours d'un billet

<

de banqgue au fil de diverses
transactions.
Activité d'écriture / Pistes

d’'exploitaion

Olivier Douzou
Boucle d’or et les trois ours

Transformation dans le plan
(réflexion, rotation,
translation...)

lllustrer I'histoire des trois
petits cochons de la méme
facon (avec le codage)


https://www.amazon.ca/-/fr/Cheryl-Bardoe/dp/237273069X
https://www.mieuxenseigner.ca/boutique/index.php?route=product/product&product_id=62377#tab_tab-downloads
https://enseignerlitteraturejeunesse.com/2020/12/09/fric-frac-une-lecture-qui-en-vaut-le-cout/
https://enseignerlitteraturejeunesse.com/2020/12/09/fric-frac-une-lecture-qui-en-vaut-le-cout/
https://www.renaud-bray.com/Livres_Produit.aspx?id=1229928&def=Boucle+d%27or+et+les+trois+ours%2cDOUZOU%2c+OLIVIER%2c9782812602979
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BONS COMPTES,
BONS AMIS!

Ressources

Cartes de représentations

Jump Math explications (en anglais)

73


https://apprentissage.ca/fr/search?type=product&options%5Bprefix%5D=last&q=litt%C3%A9ratie+financi%C3%A8re
https://support.mathies.ca/fr/mainSpace/JeuxDeCartesDeRepresentation.php
https://watch.screencastify.com/v/2tisYgzYOkxO6X56Vxmr
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Chris Zarski
czarski@carcpd.ab.ca

Elyse Morin
elyse.morin@wrsd.ca


https://arpdc.ab.ca/focuses/math/?site_language=francais
https://arpdc.ab.ca/focuses/math/?site_language=francais
https://arpdc.ab.ca/focuses/math/?site_language=francais

